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Περίληψη 

 

Σε ένα κόσμο που η παγκοσμιοποίηση επικρατεί και η άνοδος της τεχνολογίας διαδραματίζει 

σπουδαίο ρόλο στη καθημερινότητα των ανθρώπων, παρέχεται η δυνατότητα αξιοποίησης των 

ποικίλων τεχνολογικών μέσων, που προσφέρει σε διάφορους τομείς και ειδικότερα στον τομέα της 

εκπαίδευσης. Οι τεχνολογίες των πληροφοριών και των επικοινωνιών (ΤΠΕ) προσφέρουν μια 

σειρά από ποικίλα εκπαιδευτικά εργαλεία, τα οποία είναι ιδιαίτερα χρήσιμα για τους 

εκπαιδευτικούς, καθώς έχει αποδειχτεί σε πολλές έρευνες παγκοσμίως, ότι παρακινούν τους 

μαθητές, να συμμετέχουν ενεργά, να συνεργάζονται, να αλληλοεπιδρούν μεταξύ τους και να 

επικοινωνούν στα πλαίσια της εκπαιδευτικής διαδικασίας. 

Ένα σπουδαίο ψηφιακό εργαλείο, που προσφέρει η τεχνολογία είναι αυτό της ψηφιακής αφήγησης. 

Μέσα από πρόσφατες έρευνες αποφαίνεται, ότι η χρήση της ψηφιακής αφήγησης, όταν 

ενσωματώνεται μέσα στην εκπαιδευτική διαδικασία προσελκύει το ενδιαφέρον των μαθητών, 

ενεργοποιώντας τα κίνητρα τους για μάθηση. Παρ’ όλα αυτά μια σειρά ερευνών, που διεξάχθηκαν 

τα προηγούμενα χρόνια έδειξαν, ότι παρά τα εκπαιδευτικά οφέλη, που προσφέρουν οι ΤΠΕ  και η 

χρήση της ψηφιακής αφήγησης στην ενσωμάτωση της εκπαιδευτικής διδασκαλίας, δεν 

αξιοποιούνται σε μεγάλο βαθμό στα σχολεία της Ελλάδας και τα αποτελέσματα, που επιφέρουν 

στην εκπαίδευση είναι αμφίβολα. 

Έτσι ο σκοπός της  εν λόγω έρευνας  είναι να διερευνήσει τις απόψεις, τις εμπειρίες και τα 

συναισθήματα εκπαιδευτικών αγγλικής φιλολογίας, που αξιοποιούν τις ΤΠΕ και τη μέθοδο της 

ψηφιακής αφήγησης για την εκμάθηση των αγγλικών ως ξένη γλώσσα σε μαθητές πρωτοβάθμιας 

εκπαίδευσης. Για τη διεκπεραίωση αυτού του σκοπού εφαρμόστηκε έρευνα, που βασίστηκε στην 

ανάλυση ποιοτικών δεδομένων, με εργαλείο την ημιδομημένη συνέντευξη, διερευνώντας τις 

εμπειρίες, τα συναισθήματα και τις απόψεις των καθηγητών αγγλικής φιλολογίας,  ως προς την 

αξιοποίηση των ΤΠΕ και τη χρήση του εργαλείου της ψηφιακής αφήγησης στην εκμάθηση της 

αγγλικής ως ξένης γλώσσας σε μαθητές πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης στην Κρήτη. 

Σύμφωνα με τα ευρήματα της έρευνας, η ενσωμάτωση των ΤΠΕ και της ψηφιακής αφήγησης στη 

διδακτική πρακτική, ασκεί σημαντικές επιδράσεις στην εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας και τα 

αποτελέσματα της φαίνεται να είναι  αρκετά ενθαρρυντικά, καθώς η αξιοποίηση τους κεντρίζει το 

ενδιαφέρον των παιδιών, ενώ συνάμα προωθεί τη συμμετοχή της πλειοψηφίας των μαθητών, 

αυξάνει τα κίνητρα τους για μάθηση και φαίνεται να ενισχύει τις ακουστικές και προφορικές τους 

ικανότητες, προσφέροντας μια πιο ουσιαστική μάθηση. 

Παράλληλα, η έρευνα  αποκαλύπτει τα μειονεκτήματα της αξιοποίησης των Τ.Π.Ε. και της 

ψηφιακής αφήγησης στην εκπαίδευση, καθώς και τα εμπόδια που συναντά η αξιοποίηση των 

Τ.Π.Ε. και των ψηφιακών ιστοριών στη διδασκαλία της αγγλικής γλώσσας σε συνάρτηση με το 
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τεχνολογικό εξοπλισμό της χώρας, τη σύνδεση στο διαδίκτυο, τους ρόλους των εκπαιδευτικών, ως 

προς την αξιοποίηση τεχνολογικών εργαλείων, καθώς και την ελλιπή επιμόρφωση και εξοικείωση 

των εκπαιδευτικών με τα νέα τεχνολογικά εργαλεία.  
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Abstract 

 

In a world where globalization prevails and the rise of technology plays an important role in 

people's daily lives, it is possible to make use of the various technological tools offered in various 

fields, especially in that of education. Information and communication technologies (ICT) offer a 

range of diverse educational tools, which are particularly useful for teachers, as it has been proven 

in many studies worldwide which motivate students to actively participate, collaborate, interact and 

communicate within the educational process. 

A great digital tool offered by technology is that of digital storytelling. Through recent research, it 

has been shown that the use of digital storytelling integrated within the educational process attracts 

the interest of students activating their motivation to learn. However, a number of studies conducted 

in the past years have shown that despite the educational benefits of ICT and the use of digital 

storytelling in the integration of educational teaching they are not widely used in schools in Greece 

and the results they bring to education are questionable. 

Thus, the purpose of this research is to investigate the views, experiences and feelings of English 

language teachers who use ICT and the digital storytelling method for the learning of English as a 

foreign language to primary school students. In order to accomplish this purpose, applied research, 

based on the analysis of qualitative data was applied using semi-structured interview as a tool, 

exploring the experiences, feelings and opinions of English language teachers regarding the use of 

ICT and the use of the digital storytelling tool in the learning of English as a foreign language to 

primary school students in Crete. 

According to the findings of the study, the incorporation of ICT and digital storytelling in teaching 

practice has significant effects on English language learning and the results seem to be quite 

encouraging, as their use stimulates children's interest, while promoting the participation of the 

majority of students, increasing their motivation to learn and presumably enhancing their listening 

and speaking skills, offering a more meaningful learning. 

At the same time, the research reveals the drawbacks of the use of ICT and digital storytelling in 

education, as well as the obstacles encountered in the use of ICT and digital storytelling in English 

language teaching in relation to the country's technological equipment, internet connectivity, the 

roles of teachers in terms of using technological tools, and the lack of training and familiarity of 

teachers with the new technological tools.  
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Εισαγωγή 

Στη σύγχρονη εποχή η χρήση της τεχνολογίας φαίνεται να έχει επιταχύνει τον τρόπο με τον οποίο 

ζούμε και μαθαίνουμε, αλλά και να έχει διευκολύνει την έλευση των ψηφιακών τεχνολογιών στην 

καθημερινή μας ζωή γενικότερα αλλά και στη σχολική καθημερινότητα ειδικότερα. Οι Ghavifekr et 

al. (2014) υποστηρίζουν ότι τις τελευταίες δύο δεκαετίες, οι τεχνολογίες πληροφοριών και 

επικοινωνιών (Τ.Π.Ε.) έχουν δημιουργήσει καινοτομίες και έχουν μεταμορφώσει την κοινωνία μας. 

Η οποία έχει αλλάξει εντελώς τον τρόπο με τον οποίο οι άνθρωποι σκέφτονται, εργάζονται και 

ζουν. 

 Οι ΤΠΕ προσφέρουν ποικίλα ελκυστικά εργαλεία με καινοτόμες δράσεις ,τα οποία αξιοποιώντας 

τα, ενισχύουμε τη μαθησιακή πορεία των μαθητών, ενώ συνάμα τους προσφέρουμε ενεργά κίνητρα 

για μάθηση. Ένα ελκυστικό τεχνολογικό εργαλείο φαίνεται να αποτελεί η ψηφιακή αφήγηση. Για 

τη πλειονότητα των μαθητών η μέθοδος διδασκαλίας, μέσω των εκπαιδευτικών ψηφιακών 

συστημάτων αποτελεί ελκυστικό μέσο διδασκαλίας, καθώς τα βοηθάει να έχουν οπτικοακουστική 

εμπειρία με τις νέες γνώσεις μπορώντας ευκολότερα να κατανοήσουν και να εκφράσουν όσα 

διδάσκονται. Αυτό είναι ένα σημαντικό κίνητρο για τους εκπαιδευτικούς προκείμενου να 

αξιοποιήσουν τα ψηφιακά μέσα και τα παιχνίδια για τη μάθηση, καθώς η ψηφιακή αφήγηση έχει 

μια ιδιαίτερα εκπαιδευτική δυναμική, ειδικά στις περιπτώσεις, που οι μαθητές καλούνται να 

δημιουργήσουν τις δικές τους ψηφιακές ιστορίες (Μαρκούζης & Φεσάκης, 2016˙ Martínez Lirola, 

2020).  

Εκτός όμως  από τη χρήση της τεχνολογίας, η παγκοσμιοποίηση ασκεί σημαντική επίδραση στη 

ζωή των ανθρώπων. Στα πλαίσια της παγκοσμιοποίησης η γνώση και η χρήση της αγγλικής 

γλώσσας  κρίνεται πλέον απαραίτητη (Syafryadin et al., 2019              ˙ Niemi et al., 2018). Επιπλέον, η 

χρήση των Τ.Π.Ε.  επιβάλλεται στις τάξεις για την εκμάθηση της Αγγλικής γλώσσας με στόχο την 

ολοκληρωμένη μάθηση (Bish, 2018).  

Τα τελευταία χρόνια, αρκετές έρευνες επικεντρώθηκαν στη ραγδαία ανάπτυξη των Τ.Π.Ε, που έχει 

γίνει ένα από τα πιο σημαντικά θέματα συζήτησης των επιστημόνων της εκπαίδευσης και στην 

επίδραση της ψηφιακής αφήγησης, ως μέσα που συμβάλλουν στη δυναμική ενεργητική διδασκαλία 

και εξελίσσουν τη πορεία της μαθησιακής διαδικασίας της διδασκαλίας διαφόρων μαθημάτων σε 

όλες τις βαθμίδες της εκπαίδευσης (Ullah & Hamid, 2021˙ Vivitsou et al., 2020).  

Στην παρούσα ψηφιακή εποχή, οι εκπαιδευτικοί καλούνται να ενσωματώσουν τις Τ.Π.Ε. στην 

καθημερινή τους διδασκαλία και να αντικαταστήσουν τις παραδοσιακές μεθόδους με σύγχρονα 

εργαλεία και εφαρμογές. Σύμφωνα με τους Vivitsou et al. (2020), οι εκπαιδευτικοί καλούνται να 

εισάγουν μια σειρά από τεχνολογικό υλικό και λογισμικό στην τάξη και, ως εκ τούτου, να 

επανεξετάσουν τους τρόπους, που ασκούν τη διδασκαλία χρησιμοποιώντας το διαδίκτυο, 
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εφαρμογές πληροφορικής, αλλά και κινητές συσκευές συνδυάζοντάς τες με τον παραδοσιακό τρόπο 

μάθησης. 

Σύμφωνα με τους Hernández - Ramos et al. (2014) οι Τ.Π.Ε. συμβάλλουν στη δημιουργία, 

επεξεργασία και ανταλλαγή πληροφοριών και αντιμετωπίζονται ως πολύτιμα εργαλεία στην 

εκπαιδευτική διαδικασία.  

Επιπρόσθετα το ενδιαφέρον πολλών  εκπαιδευτικών ερευνών ιδιαίτερα στράφηκε και προς στη 

χρήση των ΤΠΕ και του εργαλείου της ψηφιακής αφήγησης για την εκμάθηση της αγγλικής ως 

ξένης γλώσσας, διερευνώντας τα αποτελέσματα της χρήσης της, σε διάφορες ομάδες μαθητών . Σε 

μια πολυπολιτισμική κοινωνία είναι σημαντική η επαφή των παιδιών με την αγγλική ως ξένη, 

διεθνή γλώσσα ήδη από τη νηπιακή ηλικία, προκειμένου μεγαλώνοντας ως νέοι να είναι ικανοί, να 

ανταπεξέλθουν στις προσδοκίες της κοινωνίας. Η εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας από πολύ μικρή 

ηλικία έχει ως σκοπό τα παιδιά, να  ενισχύουν την πολυγλωσσική τους επίγνωση και  την 

διαπολιτισμική τους επικοινωνία, έτσι ώστε να μπορούν να ενταχθούν ομαλά στη σύγχρονη 

πολυπολιτισμική κοινωνία (Ullah & Hamid, 2021). 

Σύμφωνα με τους Voogt et al. (2013) η συμβολή των Τ.Π.Ε. στο σχολείο του μέλλοντος και η 

μεταρρύθμιση των Αναλυτικών Προγραμμάτων κρίνεται ιδιαίτερα σημαντική, καθώς θα 

συμβάλλουν θετικά στην αναβάθμιση της  ποιότητας της εκπαίδευσης, εφόσον αξιοποιηθούν 

σωστά. Συνεπώς φαίνεται να υπάρχει μεγάλη ανάγκη για εκσυγχρονισμό του εκπαιδευτικού 

συστήματος, έτσι ώστε τα εκπαιδευτικά προγράμματα, που εφαρμόζονται, να συγχρονίζονται με τις 

ανάγκες τις εποχής.  Παρ΄ όλα αυτά όμως  η χρήση των Τ.Π.Ε. φαίνεται να εντάσσεται με πολύ 

αργούς ρυθμούς στο πρόγραμμα διδασκαλίας των σχολείων (Bish, 2018). Σύμφωνα με τους Voogt 

et al. (2013) χρειάζεται να δοθεί έμφαση στη κατανόηση της φιλοσοφίας τους, όπως επίσης χρήζει 

αναγκαία η παροχή επιμορφωτικών εκπαιδευτικών προγραμμάτων για τη κατάλληλη εκπαίδευση 

των εκπαιδευτικών. Με στόχο τη μεγιστοποίηση των πλεονεκτημάτων, που προσφέρουν τα νέα 

τεχνολογικά εργαλεία και την αντιμετώπιση των προκλήσεων και των μειονεκτημάτων που 

ενδεχομένως προκύπτουν καθώς αξιοποιούνται (Pandolfini, 2016˙ Voogt et al., 2013˙ Nguyen, 

2011). 

Μια υποσχόμενη πρακτική, για την αξιοποίηση των ΤΠΕ και της ψηφιακής αφήγησης σε 

εκπαιδευτικά πλαίσια, φαίνεται να αποτελεί  η κατάλληλα σχεδιασμένη εφαρμογή τους για την 

εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας σε μαθητές πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης. Καθώς σύμφωνα με 

μελέτες και πρακτικές, που έχουν πραγματοποιηθεί τα προηγούμενα χρόνια η ενσωμάτωση των 

νέων τεχνολογικών εργαλείων για τη διδασκαλία της αγγλικής γλώσσας, φαίνεται να συμβάλλει 

θετικά στην καλλιέργεια πολλών πτυχών της αγγλικής ως ξένης γλώσσας (Nguyen, 2011). Ωστόσο 

η αξιοποίηση των ΤΠΕ και κατ΄επέκταση της ψηφιακής αφήγησης για την εκμάθηση της αγγλικής 

γλώσσας ειδικότερα, αλλά και άλλων μαθημάτων γενικότερα στο Ελληνικό εκπαιδευτικό σύστημα 
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φαίνεται να αποτελεί ένα εγχείρημα ιδιαίτερα δύσκολο, λόγω των εμποδίων και των προβλημάτων, 

που υπάρχουν στα σχολεία του Ελληνικού εκπαιδευτικού συστήματος, αλλά και λόγω των 

κοινωνικό-οικονομικών συνθηκών της χώρας (Nikolopoulou & Gialamas, 2015). 

Δεν παύει, ωστόσο να αποτελεί μία πρόσφατη και καινοτόμα εκπαιδευτική πρακτική, που σύμφωνα 

με τους Ghavifekr et al. (2014) και Bish (2018) οι εκπαιδευτικοί οφείλουν να είναι πάντα έτοιμοι 

και καλά εξοπλισμένοι όσον αφορά τις ικανότητες τους για την χρήση των νέων τεχνολογικών 

εργαλείων και να έχουν θετική στάση, ως προς αυτές. Έτσι ώστε να τις εφαρμόζουν για τη παροχή 

ποιοτικότερης μάθησης, καθώς είναι οι βασικοί παράγοντες, στη χρήση των ΤΠΕ στη τάξη. 

Στόχος λοιπόν της παρούσας έρευνας είναι η διερεύνηση των εμπειριών και των συναισθημάτων 

των καθηγητών αγγλικής γλώσσας, που εντάσσουν τεχνολογικές πρακτικές στις διδασκαλίες τους, 

για την ενίσχυση της εκμάθησης της αγγλικής ως ξένης γλώσσας σε μαθητές Πρωτοβάθμιας 

εκπαίδευσης. Η έρευνα επίσης αποσκοπεί να αναδείξει τις απόψεις των συμμετεχόντων για τη 

συμβολή των ΤΠΕ στην εκπαιδευτική διαδικασία, τα μειονεκτήματα, αλλά και τους πιθανούς 

προβληματισμούς ή εμπόδια, που προκύπτουν στις εκπαιδευτικές διαδικασίες και δομές, σύμφωνα 

με τη προσωπική τους εμπειρία.  

Η έρευνα χωρίζεται σε 9 κεφάλαια, όπου στο πρώτο κεφάλαιο παρουσιάζονται τα χαρακτηριστικά 

της ψηφιακής αφήγησης και η παιδαγωγική της αξία. Στο δεύτερο κεφάλαιο παρουσιάζονται τα 

πλεονεκτήματα της ενσωμάτωσης των ΤΠΕ και της ψηφιακής αφήγησης στην εκπαιδευτική 

διαδικασία. Στο  τρίτο κεφάλαιο επιχειρείται μέσω της βιβλιογραφικής ανασκόπησης, η ανάδειξη 

των μειονεκτημάτων – εμποδίων ως προς τη χρήση των ΤΠΕ και της ψηφιακής αφήγησης, καθώς 

παρατίθενται και τα προβλήματα, που αντιμετωπίζουν οι εκπαιδευτικοί τις . Στο τέταρτο κεφάλαιο 

αναδεικνύεται ο σημαντικός ρόλος των εκπαιδευτικών. Στο  πέμπτο κεφάλαιο παρουσιάζονται οι 

επιδράσεις, που ασκούν οι ΤΠΕ και η ψηφιακή αφήγηση στην εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας. 

Στο έκτο κεφάλαιο περιγράφονται ο σκοπός και τα ερευνητικά ερωτήματα, που πλαισιώνουν την 

έρευνα. Το έβδομο κεφάλαιο αναφέρεται στην ερευνητική μεθοδολογία. Στο όγδοο κεφάλαιο 

παρουσιάζονται τα αποτελέσματα της έρευνας με βάση τα ερευνητικά ερωτήματα και στο ένατο 

και τελευταίο κεφάλαιο ακολουθούν τα συμπεράσματα και η συζήτηση της έρευνας με τους 

περιορισμούς της και τις μελλοντικές προτάσεις για νέες έρευνες.  
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1. Ο  ορισμός της ψηφιακής αφήγησης, τα 7 χαρακτηριστικά της και η 

παιδαγωγική της αξία 

 

Η αφήγηση ιστοριών είναι μια μέθοδος μάθησης, που χρησιμοποιείται από την πλειοψηφία των 

εκπαιδευτικών από τα παλιά χρόνια. Η ψηφιακή αφήγηση ορίζεται ως η αφήγηση ιστοριών, 

προσωπικών βιωμάτων και πληροφοριών για ένα θέμα, ένα είδος αφήγησης που συνδυάζει ποικίλα 

τεχνολογικά μέσα συγκριτικά με την διαδεδομένη αφήγηση (Schmier, 2021). Ουσιαστικά 

μπορούμε να την ορίσουμε ως ένα ψηφιακό εργαλείο, που εμπεριέχει την παραδοσιακή αφήγηση 

με σύγχρονα εργαλεία τηλεπικοινωνίας και πολυμέσα (Υang et al., 2020˙  Παπαδάκης, 2017˙ 

Μουταφίδου & Μπράτιτσης, 2013˙  Ohler, 2008). Πρόκειται σύμφωνα με τον Lathem (2005 στον 

Παπαδάκης, 2017) για μια διαδικασία, που εμπλέκει τα ψηφιακά εργαλεία μέσα σε μια αφήγηση με 

σκοπό να εμπλουτίσει το προφορικό και το γραπτό λόγο (Papadopoulou & Vlachos, 2014).  

Ο Lambert και η Atchley εισήγαγαν τη ψηφιακή αφήγηση σαν ιδέα το 1993 και ήταν οι συνιδρυτές 

του κέντρου ψηφιακής αφήγησης, που δημιουργήθηκε στην Καλιφόρνια από το Πανεπιστήμιο 

Berkeley (Μουταφίδου & Μπράτιτσης, 2013).   

Αναλυτικότερα, η ψηφιακή αφήγηση συνδυάζει την τέχνη της αφήγησης ιστοριών με ένα μείγμα 

ψηφιακών μέσων. Είναι ένας συνδυασμός από εικόνες, ηχογραφημένη αφήγηση, μουσική και 

βίντεο. Αυτά τα στοιχεία πολυμέσων συνδυάζονται μεταξύ τους και μαζί με την παραδοσιακή 

αφήγηση, εμπλουτίζουν την προφορική και γραπτή έκφραση του ανθρώπου. Με τη βοήθεια του 

λογισμικού του υπολογιστή και των ποικίλων σημειωτικών μέσων δημιουργούνται σύγχρονες 

μορφές τέχνης και προκύπτουν σύντομες διηγήσεις, οι οποίες  συνήθως περιστρέφονται γύρω από 

ένα θέμα συγκεκριμένο (Μπράτιτσης, 2021˙ Rahimi & Yadollahi, 2017˙ Μαρκούζης & Φεσάκης, 

2016˙ Robin, 2016). Κυκλοφορεί πληθώρα εργαλείων στο διαδίκτυο για δημιουργία ψηφιακών 

αφηγήσεων, όπου τα περισσότερα από αυτά είναι εύχρηστα,  παρέχουν ευελιξία και συνδυάζονται  

με τους στόχους του αναλυτικού προγράμματος. Το γεγονός αυτό είναι ενθαρρυντικό για τους 

εκπαιδευτικούς και αυξάνει το εκπαιδευτικό ενδιαφέρον τους, για την αξιοποίηση των ψηφιακών 

συστημάτων δημιουργίας ψηφιακών αφηγήσεων (Μουταφίδου & Μπράτιτσης, 2013˙ Signes, 

2008). 

Οι δημιουργοί των ψηφιακών ιστοριών μπορούν να δημιουργήσουν ιστορίες χρησιμοποιώντας 

τεχνολογικά εργαλεία πολύ απλά όπως (ψηφιακές εικόνες και Photostory) έως και πιο σύνθετα  

όπως (Flash για να δημιουργήσουν τα δικά τους animations), η επιλογή των εργαλείων εξαρτάται 

από τους στόχους της δραστηριότητας και το μαθησιακό επίπεδο των μαθητών σε σχέση με τη 

πληροφορική (Signes, 2008˙ Rahimi & Yadollahi, 2017). 
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Οι περισσότερες ψηφιακές ιστορίες διαθέτουν σύντομο περιεχόμενο, διαρκούν μεταξύ 2 ως 10 

λεπτά, αποθηκεύονται σε ψηφιακή μορφή, στο διαδίκτυο, όπου μπορούν να προβληθούν μέσω 

οποιουδήποτε δημοφιλούς προγράμματος περιήγησης ιστού , στοιχεία που επιτρέπουν το 

σχολιασμό, τη συζήτηση  και αυξάνουν την εκπαιδευτική τους αξία (Schmier, 2021˙ Ράμμος & 

Μπράτιτσης, 2017˙ Μουταφίδου & Μπράτιτσης, 2013). Υπάρχουν πολλοί διαφορετικοί τύποι 

ψηφιακών ιστοριών αλλά σύμφωνα με τον Robin  χωρίζονται σε τρείς κύριες κατηγορίες: 1) τις 

προσωπικές αφηγήσεις σημαντικών περιστατικών, που αφορούν τη ζωή ενός προσώπου, και 

μπορούν να γίνουν η αφορμή για ζητήματα καθημερινά, καλλιεργώντας σημαντικές αρετές για τον 

άνθρωπο, όπως την ενσυναίσθηση. 2) Ιστορικά ντοκιμαντέρ με γεγονότα, που μας βοηθούν να 

κατανοήσουμε το παρελθόν, περιγράφουν ιστορικά γεγονότα και μέσα από ψηφιακό υλικό 

μεταφέρουν ιστορικά μηνύματα. 3) Ιστορίες, που ενημερώνουν ή καθοδηγούν τον θεατή για μια 

συγκεκριμένη έννοια. Σε αυτήν την κατηγορία εμπεριέχονται ψηφιακές αφηγήσεις με ενημερωτικό 

και εκπαιδευτικό υλικό από μαθησιακά πεδία, πού διδάσκονται στα σχολεία (Robin, 2016). 

Παρουσιάζει ψηφιακά τις ιστορίες και όχι προφορικά, προσθέτοντας τους μία μοντέρνα έκφραση, 

σε σχέση με το παρελθόν. Επιπροσθέτως, η ψηφιακή αφήγηση προσφέρει τη δυνατότητα να 

μοιραστεί κάποιος τις μοναδικές του εμπειρίες με τους συνανθρώπους του, ενισχύοντας την 

κοινωνικοποίηση του (Rahimi & Yadollahi, 2017˙ Μαρκούζης & Φεσάκης, 2016).  

Η χρήση του εργαλείου της ψηφιακής αφήγησης ειδικά με την πάροδο των τελευταίων ετών έχει 

αυξηθεί σταθερά σε δημοτικότητα και εφαρμόζεται σε πολλά διαφορετικά πεδία, όπως σχολεία, 

βιβλιοθήκες, μουσεία, κοινοτικά κέντρα, ιατρικές και νοσηλευτικές σχολές, επιχειρήσεις και σε 

πολλούς άλλους τομείς (Robin, 2016). Ιδιαίτερα όμως στο τομέα της εκπαίδευσης εκπαιδευτικοί 

και μαθητές από το νηπιαγωγείο έως και στις ανώτερες  εκπαιδευτικές βαθμίδες δημιουργούν 

ψηφιακές ιστορίες με οποιοδήποτε θέμα και για εύρος μαθημάτων(μαθηματικά, επιστήμη, ιστορία, 

εκμάθηση ξένων γλωσσών, λεκτική επικοινωνία (Karakoyun &  Kuzu, 2016˙ Μαρκούζης & 

Φεσάκης, 2016˙ Robin , 2016).  

Η ψηφιακή αφήγηση σύμφωνα με τον Joe Lambert (στο Churchill, 2020) αποτελείται από 7 βασικά 

χαρακτηριστικά, τα οποία δημιουργούν μια επιτυχημένη ψηφιακή ιστορία. Τα χαρακτηριστικά 

αυτά είναι: 

▪ Η οπτική γωνία, που ο συγγραφέας εκφράζει τη σκέψη του και μεταδίδει την οπτική και 

κεντρική του ιδέα. 

▪ Το συναισθηματικό περιεχόμενο μιας ψηφιακής ιστορίας. Η ψηφιακή αφήγηση κάνει 

επίκληση στα συναισθήματα των θεατών, ενεργοποιώντας τα συναισθήματα τους και 

αναδεικνύοντας τα σημαντικά σημεία της ιστορίας. 
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▪ Το σημαντικό ερώτημα, που σχετίζεται με τη κεντρική ιδέα του συγγραφέα, ενεργοποιεί 

τους θεατές και τους αυξάνει την αγωνία τους μέχρι το τέλος της αφήγησης, όπου το 

ερώτημα τελικά απαντάται. 

▪ Η μουσική και οι ποικίλοι ήχοι, που συνοδεύουν μια ψηφιακή ιστορία από την αρχή 

μέχρι το τέλος και διατηρούν το ενδιαφέρον των θεατών ζωντανό. 

▪ Οι φωνές των χαρακτήρων, που ακούγονται μέσω της ηχογράφησης, δημιουργώντας 

άμεση σύνδεση με το κοινό, ένα στοιχείο, που βοηθάει στην καλύτερη κατανόηση του 

περιεχομένου της ιστορίας. 

▪ Η οικονομία, όσον αφορά γενικότερα το περιεχόμενο της ιστορίας , να είναι απλό, να 

υπάρχει ισορροπία στη χρήση πολυμέσων, να αποφεύγονται οι ασήμαντες πληροφορίες, 

που κουράζουν τους θεατές, στοιχεία για την οικονομία του περιεχομένου, που πρέπει 

να λαμβάνουν υπόψη οι δημιουργοί μιας ψηφιακής ιστορίας. 

▪ Ο ρυθμός μια ιστορίας, είναι ένα χαρακτηριστικό πολύ σημαντικό για την εξέλιξη της 

πλοκής της ιστορίας, καθώς αν ο ρυθμός μια ψηφιακής ιστορίας είναι πολύ γρήγορος 

μπορεί να κουράσει  τους θεατές και να απωθήσει το ενδιαφέρον τους. Το ίδιο μπορεί 

να συμβεί επίσης και όταν ο ρυθμός εξέλιξης μιας ιστορίας είναι ιδιαίτερα αργός. Είναι 

σημαντικό ο ρυθμός να επιτυγχάνει τους σκοπούς της ιστορίας (Churchill, 2020˙ 

Μαρκούζης & Φεσάκης, 2016˙ Robin, 2006). 
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2. Τα πλεονεκτήματα της ενσωμάτωσης των ΤΠΕ και της ψηφιακής 

αφήγησης στις εκπαιδευτικές διαδικασίες 

 

Οι επιδράσεις, που ασκούνται στη μαθησιακή διαδικασία με τη χρήση της ψηφιακής αφήγησης και 

τη χρήση των νέων τεχνολογιών γενικότερα, φαίνεται να αποφέρουν θετικά αποτελέσματα σε 

πολλά μαθησιακά πεδία, όπως στην εκμάθηση των ξένων γλωσσών, στην βελτίωση της κοινωνικό-

συναισθηματικής ανάπτυξης των παιδιών, στην αύξηση της ενεργής συμμετοχής μέσα στη τάξη και 

σε πολλά άλλα (Karakoyun & Kuzu,  2016˙  Robin,  2016).   

Πολλές εφαρμογές κινητών τηλεφώνων αναπτύσσονται για την εκμάθηση ξένων γλωσσών και την 

ενίσχυση λεξιλογίου, γραμματικής, ανάγνωσης, ακρόασης, γραφής και ομιλίας, οι οποίες 

παράλληλα ενισχύουν τα κίνητρα μάθησης. Επιπλέον, τα διάφορα είδη Τ.Π.Ε. που υφίστανται 

μπορούν να φανούν χρήσιμα στους εκπαιδευτικούς αλλά και να βοηθήσουν τη διδακτική τους 

συμπεριφορά, στο πλαίσιο της ηλεκτρονικής μάθησης.  Έτσι, οι μαθητές μπορούν να πετύχουν τον 

στόχο της αυτόνομης μάθησης, η οποία συμβαίνει εκτός σχολικού ωραρίου διευκολύνοντας την 

αποτελεσματικότητα και την επίτευξη των καθορισμένων στόχων του μαθήματος. Παράλληλα 

διευκολύνεται η τεχνολογική πρόοδος λόγω της πληθώρας ψηφιακών συσκευών που κατέχουν οι 

μαθητές (Rusmanayanti & Nasrullah, 2020˙  Bish, 2018).  

Η συζήτηση για την ενσωμάτωση των Τ.Π.Ε. στην εκπαίδευση είναι πλέον αναπόφευκτη 

(Rusmanayanti & Nasrullah, 2020). Σύμφωνα με τους Ghavifekr et al. (2014), οι Τ.Π.Ε. αποτελούν 

το μέλλον της εκπαίδευσης. Επιπλέον, οι ίδιοι αναφέρουν ότι τα οφέλη των Τ.Π.Ε.  εκτείνονται 

εκτός σχολικού πλαισίου και μπορούν να συμβάλλουν στην ανταγωνιστικότητα του κράτους. Πιο 

συγκεκριμένα, οι Albugami & Ahmed (2015) και οι Ghavifekr  et al. (2014) τονίζουν ότι οι Τ.Π.Ε. 

προετοιμάζουν τους/τις μαθητές/-τριες για τις συνθήκες ζωής στον 21ο αιώνα και την αυξανόμενη 

παγκοσμιοποίηση, αυξάνοντας την αυτοπεποίθηση και τις δεξιότητές τους συνδέοντάς τους με την 

αγορά εργασίας. Επίσης, οι θετικές επιπτώσεις των Τ.Π.Ε. στους μαθητές, που ερεύνησαν φάνηκαν 

έντονα στην ομάδα ελέγχου, που εφαρμόστηκε η παρέμβαση με Τ.Π.Ε., καθώς επετεύχθη 

μεγαλύτερο ποσοστό αφομοίωσης της μάθησης (Ghavifekr et al., 2014˙  Nguyen, 2011). 

Η ψηφιακή αφήγηση είναι ένα εργαλείο, που διευκολύνει τη διδασκαλία, συμβάλει θετικά στη 

διαδικασία της μάθησης και μπορεί να ενταχθεί σε όλες τις βαθμίδες της εκπαίδευσης και να 

αξιοποιηθεί από τη πρωτοβάθμια εκπαίδευση ξεκινώντας από το νηπιαγωγείο έως και τη 

τριτοβάθμια εκπαίδευση το πανεπιστήμιο (Ράμμος & Μπράτιτσης, 2017˙ Μουταφίδου & 

Μπράτιτσης, 2013). Πρόκειται για ένα μέσο, που δίνει φωνή σε μαθητές ήσυχους με μειωμένα 

ενδιαφέροντα προς τη μάθηση, σε μαθητές που μαθαίνουν να διαβάζουν, σε μαθητές που 

αντιμετωπίζουν μαθησιακές δυσκολίες, που έχουν διαγνωστεί με αναγνωστικές δυσκολίες, που οι 

δεξιότητες τους, δεν συμβαδίζουν με «το συνηθισμένο ακαδημαϊκό καλούπι» (Zucker et al., 2009˙  
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Ohler, 2006). Επιπλέον το τεχνολογικό αυτό μέσο ενισχύει την ανάδειξη ταλαντούχων μαθητών, 

καθώς τους παρέχει ευκαιρίες, να αναδείξουν τις δεξιότητες τους στην τέχνη, στην παραγωγή 

μέσων, στην αφήγηση, στη δημιουργία έργων. Μέσα από την δημιουργία ψηφιακής αφήγησης 

ενθαρρύνονται να συμμετέχουν και να εκφραστούν ακόμα και μαθητές αδρανείς, ενώ παράλληλα 

ενεργοποιείται η συμμετοχή τους  στη τάξη, στην εργασία, και στη προσωπική έκφραση (Churchill, 

2020˙  Ohler, 2006).  

Σύμφωνα με έρευνα των Ramos Roa et al. (2018), και των (Fu, 2013),  οι εκπαιδευτικοί 

ωφελούνται από την χρήση των Τ.Π.Ε. λόγω των πλεονεκτημάτων που αυτές προσφέρουν. Πολλοί 

ερευνητές  όπως, Burmark (2004)·και Ormrod (2004) υποστηρίζουν, πως η χρήση κατάλληλων 

τεχνολογικών εργαλείων στην αρχή ενός μαθήματος, μπορεί να ενεργοποιήσει τη συμμετοχή της 

πλειονότητας των μαθητών στη μαθησιακή διαδικασία και να λειτουργήσει ως γέφυρα ανάμεσα 

στις προυπάρχουσες γνώσεις  των μαθητών για ένα συγκεκριμένο θέμα και τις νέες γνώσεις 

(Fokides, 2016˙  Ohler 2006). 

Με την ενσωμάτωση  των Τ.Π.Ε. και του εργαλείου της ψηφιακής αφήγησης στην εκπαιδευτική 

διαδικασία παρέχονται ευκαιρίες στους μαθητές  και διευκολύνεται η διαδικασία διδασκαλίας-

μάθησης. Οι μαθητές  κατανοούν ευκολότερα το υλικό, που τους δίνεται από τον εκπαιδευτικό, ενώ 

παράλληλα εξαιτίας της ενσωμάτωσης των νέων τεχνολογιών, γίνεται χρήση του διαδικτύου και 

διευκολύνεται η εκμάθηση νέων πληροφοριών αλλά και η ανταλλαγή πληροφοριών και 

πολυμέσων. (Churchill, 2020˙  Rusmanayanti & Nasrullah, 2020). Οι εκπαιδευτικοί χρησιμοποιούν 

τις ψηφιακές ιστορίες για να εισάγουν ένα θέμα στους μαθητές ή για να τους παρακινήσουν να 

διεξάγουν μια έρευνα για ένα συγκεκριμένο θέμα ή ως αφορμή για να διευκολυνθεί η συζήτηση 

μέσω των θεμάτων, που παρουσιάζονται σε μια ψηφιακή ιστορία, παρουσιάζοντας το εννοιολογικό 

περιεχόμενο με πιο ευχάριστο, διασκεδαστικό και κατανοητό τρόπο και προωθώντας τη κοινωνική 

και τη μαθησιακή αλληλεπίδραση των μαθητών (Ράμμος & Μπράτιτσης, 2017˙  Fokides, 2016˙  

Μαρκούζης & Φεσάκης, 2016˙  Μουταφίδου & Μπράτιτσης, 2013˙  Signes, 2008). 

Σύμφωνα με τον Barett (2005) η ψηφιακή αφήγηση απευθύνεται σε διαφορετικούς μαθητές με 

διαφορετικά στυλ μάθησης, αγκαλιάζοντας τη διαφορετικότητα, ενθαρρύνει τον προβληματισμό 

των μαθητών, τους εμπλέκει στην επίλυση προβλημάτων, προωθεί την εργασία σε ομάδες, 

ενισχύοντας τη δυναμική της ομάδας. Μέσα από τις προαναφερθείσες στρατηγικές μάθησης, και 

ενσωματώνοντας πολλαπλές δεξιότητες γραμματισμού. ενισχύει την αποτελεσματική μάθηση και 

δημιουργεί ένα θετικό κλίμα στη τάξη (Signes, 2008). 

 

Oι Albugami & Ahmed (2015) και οι Fu (2013)  αναφέρουν ότι οι Τ.Π.Ε. αποτελούν ένα 

απαραίτητο εργαλείο το οποίο χαρακτηρίζεται ως μαθητοκεντρικό και δημιουργεί ένα σύγχρονο 

περιβάλλον ευκαιριών, που προάγει την εξέλιξη και την έρευνα ενισχύοντας την πρόσβαση των 
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ανθρώπων στην πληροφορία. Οι Borthwick & Hansen (2017) οι Fu (2013)    και ο Papadakis 

(2016) δηλώνουν ότι οι Τ.Π.Ε. συνδυάζουν τις παραδοσιακές μεθόδους διδασκαλίας με τη χρήση 

διάφορων τεχνολογικών μεσών, γεφυρώνοντας το χάσμα ανάμεσα στη θεωρία και στην πράξη και 

δεν υπονομεύουν την παραδοσιακή διδασκαλία. Με αυτό τον τρόπο οι μαθητές εξοικειώνονται με 

την τεχνολογία και παράλληλα παράγεται νέα γνώση και δεν γίνεται απλή αναπαραγωγή της 

υπάρχουσας. Τέλος, η χρήση των τεχνολογικών μέσων μειώνει τα εμπόδια για την πρόσβαση στην 

απόκτηση νέων πληροφοριών και γνώσεων (Albugami & Ahmed, 2015). 

 

 

2.1 Ψηφιακή αφήγηση και δημιουργική γραφή 

 

Η ψηφιακή αφήγηση είναι ένα εργαλείο, που υποστηρίζει τη δημιουργική γραφή, ενθαρρύνοντας 

τη δημιουργικότητα των παιδιών, ενώ παράλληλα συμβάλλει θετικά στην αυτοπραγμάτωση των 

ατόμων. Παρόλο που οι έρευνες των τελευταίων ετών δεν έχουν μελετήσει επαρκώς τις επιδράσεις, 

που ασκεί η ψηφιακή αφήγηση στην καλλιέργεια της δημιουργικής σκέψης, τα αποτελέσματα των 

ερευνών, που έχουν πραγματοποιηθεί φαίνεται να είναι θετικά (Karakoyun & Kuzu, 2016˙  Robin 

2008).  

Η διαδικασία της ψηφιακής αφήγησης ξεκινά με τη διαδικασία γραφής του σεναρίου και αυτό 

μπορεί να προσφέρει ένα κατάλληλο περιβάλλον, για την ενθάρρυνση της δημιουργικότητας και 

της καλλιέργειας δεξιοτήτων γραφής, καθώς τα παιδιά καλούνται να συνθέσουν μια ιστορία και να 

την γράψουν χρησιμοποιώντας παράλληλα τη τεχνολογία. Η ψηφιακή αφήγηση παρέχει κίνητρα 

στους χρήστες των υπολογιστών, για να γίνουν αφηγητές δημιουργικοί μέσω των παραδοσιακών 

διαδικασιών, να αναπτύξουν τις προφορικές και γραπτές τους δεξιότητες, χρησιμοποιώντας τη 

τεχνολογία αποτελεσματικά (Schmier, 2021˙  Karakoyun &  Kuzu  2016˙  Fokides, 2016˙  Robin 

2008).  Επιλέγουν ένα θέμα, πραγματοποιούν έρευνα για τη συγγραφή του σεναρίου και έπειτα 

συνθέτουν τη δημιουργική τους ιστορία (Robin, 2008). Αυξάνει τα κίνητρα των μαθητών για 

μάθηση και επιτρέπει την εξατομίκευση των μαθησιακών τους εμπειριών (Karakoyun & Kuzu,  

2016˙  Signes, 2008˙  Ohler 2006).  Η ψηφιακή αφήγηση των παραμυθιών παρέχει στους μαθητές 

ευκαιρίες παραγωγής ενός πολυτροπικού τεχνουργήματος παρόμοιου με κείμενα, που συναντούν 

στα μέσα ενημέρωσης ως μέσο της καθημερινότητας τους (Uslu & Uslu, 2021 ˙  Hava, 2019). 

Μέσω της ψηφιακής αφήγησης οι μαθητές αισθάνονται βιωματικά την αίσθηση της γραφής και 

αυτό ενδεχομένως τους βοηθήσει να καλλιεργήσουν τις δεξιότητες τους στον τομέα συγγραφής 

ιστοριών με δημιουργικές ιδέες (Uslu & Uslu, 2021˙  Churchill, 2020). 

Κατά τη δημιουργία ψηφιακών ιστοριών δεν καλλιεργούνται μόνο δεξιότητες του παραδοσιακού 

γραμματισμού, αλλά εμπλέκονται και άλλες μορφές γραμματισμού. Εξάλλου οι ανάγκες των 
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μαθητών τη σημερινή εποχή της συνεχόμενης τεχνολογικής εξέλιξης έχουν αλλάξει, καθώς οι 

μαθητές ζουν και μαθαίνουν σε ένα κόσμο ψηφιακό. Η πλειοψηφία των παιδιών καθημερινά 

χρησιμοποιεί υπολογιστές, ταμπλέτες, smartphones για να παίξει εκπαιδευτικά παιχνίδια, 

εκπαιδευτικές δραστηριότητες, για να επικοινωνήσει (Sylvester & Greenidge 2009). Η στροφή 

αυτή προς τον ψηφιακό κόσμο, ωθεί τους εκπαιδευτικούς να εντάξουν την τεχνολογία στην τάξη, 

προσπαθώντας παράλληλα να θέσουν γερά θεμέλια για την καλλιέργεια περισσότερων μορφών 

γραμματισμού, που προαναφέρθηκαν, πέρα των παραδοσιακών μορφών γραμματισμού, που 

αντικατοπτρίζουν τις ανάγκες σημερινών μαθητών. Οι διαφορετικές μορφές γραμματισμού είναι 

γνωστές ως « Γραμματισμός του 21
ου

 αιώνα» (Churchill, 2020˙  Karakoyun & Kuzu, 2016˙  

Μουταφίδου & Μπράτιτσης, 2013˙  Robin, 2008).  

Η δημιουργία ψηφιακών ιστοριών παρέχει πολλές ευκαιρίες στους μαθητές, καθώς τους 

ενθαρρύνει, να αναπτύσσουν τη δύναμη της δικής τους φωνής, να γίνονται ήρωες των προσωπικών 

τους ιστοριών μάθησης και παράλληλα τους βοηθάει, να γίνουν ενεργοί συμμετέχοντες και όχι 

παθητικοί (καταναλωτές). Οι μαθητές δημιουργώντας μια ψηφιακή αφήγηση συμμετέχουν στις 

σύγχρονες μορφές γραμματισμού, αποκτούν δεξιότητες του 21
ου

 αιώνα  και κατανοούν, πως τα 

μέσα επηρεάζουν τις αντιλήψεις μας (Churchill, 2020˙  Karakoyun & Kuzu, 2016˙  Ohler, 2006). 

Τη σημερινή εποχή οι μαθητές χρειάζονται τις δεξιότητες γραμματισμού, που προαναφέρθηκαν, όχι 

μόνο για να μαθαίνουν από τα μέσα  αλλά και για να αναπτύξουν τη κριτική ικανότητα και να είναι 

σε θέση να φιλτράρουν τις πληροφορίες, που συλλέγουν από το διαδίκτυο (Niemi et al., 2018˙  

Ohler, 2006).  
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2.1.1 Ψηφιακή αφήγηση, ανάπτυξη ψηφιακών δεξιοτήτων και κοινωνικό-

συναισθηματική μάθηση 

 

Σύμφωνα με έρευνες έχει παρατηρηθεί, ότι η ψηφιακή αφήγηση συμβάλλει θετικά στην ανάπτυξη 

κοινωνικό-συναισθηματικών δεξιοτήτων των μαθητών, ενθαρρύνοντας τη μάθηση μέσω δράσης 

και συνεργασίας. Μέσω της κοινωνικό-συναισθηματικής μάθησης οι μαθητές κατανοούν και 

διαχειρίζονται τα συναισθήματα τους , θέτουν στόχους, επιδιώκουν την επίτευξη τους, λαμβάνουν 

αποφάσεις, καλλιεργούν την ενσυναίσθησή τους και δημιουργούν θετικές σχέσεις με τους 

συμμαθητές τους (Uslu & Uslu, 2021˙  Niemi et al., 2018). Το εργαλείο της ψηφιακής αφήγησης 

παρέχει ένα περιβάλλον, που υποστηρίζει την ανάπτυξη κοινωνικό-συναισθηματικής μάθησης, 

καθώς διαπιστώθηκε πως οι μαθητές που συμμετείχαν σε ψηφιακή συγγραφή ιστοριών επιδείκνυαν 

θετική στάση απέναντι στη συνεργασία, μπορούσαν να ασκήσουν κριτική όχι μόνο στα δικά τους 

έργα αλλά και στα έργα άλλων δημιουργών μοιράζοντας τις ιστορίες τους. Αυτό θα μπορούσε να 

συμβάλλει στην ανάπτυξη της συναισθηματικής νοημοσύνης των παιδιών και της κοινωνικής τους 

μάθησης (Uslu & Uslu, 2021˙  Lisenbee & Ford, 2017˙  Karakoyun & Kuzu, 2016). 

Η ενσωμάτωση του εργαλείου της ψηφιακής αφήγησης ενθαρρύνει τη μάθηση μέσω της 

συνεργατικής δράσης και συμβάλλει θετικά στην ανάπτυξη δεξιοτήτων συνεργασίας και 

επικοινωνίας των μαθητών, καθώς οι μαθητές στα πλαίσια ενός συνεργατικού περιβάλλοντος είναι 

πρόθυμοι να βοηθήσουν ο ένας τον άλλο και να αντιμετωπίσουν από κοινού τα προβλήματα, που 

προκύπτουν. Δημιουργείται μια ατμόσφαιρα αλληλεγγύης, ένα περιβάλλον ενθαρρυντικό για τη 

βελτίωση δεξιοτήτων λεκτικών, γνωστικών, συναισθηματικών και συνεργατικών (Uslu & Uslu, 

2021˙  Lisenbee & Ford, 2017˙  Niemi et al., 2018). 

Βάση ερευνών η ψηφιακή αφήγηση ως εκπαιδευτικό εργαλείο φαίνεται να συμβάλλει θετικά στην 

προώθηση της ανεξάρτητης μάθησης των μαθητών, στην καλλιέργεια των επικοινωνιακών 

δεξιοτήτων, στην ομαδική εργασία, στην καλλιέργεια του ψηφιακού γραμματισμού, προωθώντας 

τη συνολική μάθηση των μαθητών (Churchill, 2020). Με τη καλλιέργεια των παραπάνω 

δεξιοτήτων οι μαθητές αναπτύσσουν σταδιακά τις δυνατότητες χρήσης πολυμέσων, εξοικειώνονται 

με τη πρόσβαση στο διαδίκτυο, αξιολογούν, οργανώνουν τις πληροφορίες, που συλλέγουν και 

επικοινωνούν με μηνύματα διαφόρων μορφών (Churchill, 2020˙  Vivitsou et al., 2017).  

Οι εκπαιδευτικοί έχουν τη δυνατότητα να σχεδιάσουν δραστηριότητες μέσω της ψηφιακής 

αφήγηση, οι οποίες θα βοηθούν τα παιδιά να διαχειρίζονται την πολυπλοκότητα των κακώς 

δομημένων προβλημάτων. Ένα ακόμα σημαντικό πλεονέκτημα, που προσφέρει η ψηφιακή 

αφήγηση συγκριτικά με τη παραδοσιακή αφήγηση είναι, ότι οι μαθητές μπορούν να ανταλλάζουν 

τις ιδέες τους με μεγαλύτερη πολυπλοκότητα (Schmier, 2021). Μέσω της αλληλεπιδραστικότητας, 

που προσφέρει η ψηφιακή αφήγηση αποκτά ένα διαδραστικό χαρακτήρα, καθώς εισάγει μια νέα 



 

 19 

μορφή τέχνης μέσων, δημιουργώντας πλαίσια αλληλεπίδρασης σε πραγματικό χρόνο με 

αναπτυσσόμενες αφηγήσεις, που συνδυάζουν παραδοσιακές μορφές αφηγήσεων με ποικίλους 

τύπους πολυμέσων και εργαλείων επικοινωνίας, αποτελώντας ένα σπουδαίο εργαλείο κατάρτισης, 

μάθησης και ψυχαγωγίας (Sharaha & Dweik, 2016). Συνοψίζοντας πρόκειται για μια στρατηγική 

διδασκαλίας και μάθησης, που υποστηρίζει την ανάπτυξη του ψηφιακού γραμματισμού  στους 

μαθητές, αναβαθμίζοντας τις τάξεις της πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης. 

 

2.1.2 Ψηφιακή αφήγηση και ανάπτυξη ψηφιακών δεξιοτήτων στους μαθητές 

 

Στον 21
ο
 αιώνα η ψηφιακή αφήγηση αποτελεί ένα ψηφιακό εργαλείο εκπαίδευσης, που βοηθάει 

τους μαθητές να αναπτύσσουν δεξιότητες ψηφιακής παιδείας (Churchill, 2020). 

Είναι ιδιαίτερα σημαντικό τη σημερινή εποχή οι εκπαιδευτικοί να παρέχουν ευκαιρίες στους 

μαθητές, που προωθούν την απόκτηση δεξιοτήτων επικοινωνίας πολλαπλών μέσων, 

συμπεριλαμβανομένου την ικανότητα σύνταξης μηνυμάτων με τη χρήση γλώσσας, γραφικού 

σχεδίου, εικόνων, ήχων και οι μαθητές να γνωρίζουν τον τρόπο για να χρησιμοποιήσουν αυτές τις 

δεξιότητες. Αυτές οι δεξιότητες είναι σημαντικό να αναπτύσσονται σε αυθεντικά εκπαιδευτικά 

περιβάλλοντα αλλά και σε άτυπα περιβάλλοντα καθ΄ όλη τη διάρκεια της ζωής ενός ατόμου 

(Churchill, 2020˙  Vivitsou et al., 2017). 

Σύμφωνα με τους Churchill & Barratt-Pugh (2020) η ψηφιακή αφήγηση υποστηρίζει τη μάθηση 

του ψηφιακού γραμματισμού στο δημοτικό σχολείο, καθώς παρέχει ευκαιρίες για πρακτικές 

έχοντας ως επίκεντρο τους μαθητές και τη συμμετοχή τους. Προσφέρει αυθεντικές δραστηριότητες, 

που βοηθούν τους μαθητές να κατανοούν καλύτερα το περιεχόμενο αλλά και τις δεξιότητες, που 

αναπτύσσονται κατά τη διάρκεια της ενασχόλησης τους με τις εργασίες. Μέσω της ψηφιακής 

αφήγησης παρέχονται στους μαθητές σκαλωσιές με πολλαπλά μέσα, ώστε να είναι σε θέση να 

εντοπίσουν, να αποθηκεύσουν, να ανακτήσουν και να αναπαραστήσουν με τη βοήθεια των 

ψηφιακών μέσων. Οι μαθητές έρχονται σε επαφή με ένα ευρύ φάσμα τεχνολογικών εργαλείων για 

σχεδιασμό, παραγωγή, παρουσίαση και αναθεώρηση μιας ψηφιακής ιστορίας κατά τη διάρκεια της 

δημιουργίας της (Sarica & Usluel, 2016). Επιπροσθέτως καλλιεργούνται οι ερευνητικές δεξιότητες 

των μαθητών, που μαθαίνουν να αναζητούν τις πληροφορίες που τους ενδιαφέρουν, 

αντιμετωπίζοντας τη τεράστια αύξηση των πληροφοριών που υπάρχουν στο διαδίκτυο (Lisenbee & 

Ford, 2018˙  Sharaha & Dweik, 2016).   

Μέσω της ψηφιακής αφήγησης οι μαθητές βελτιώνουν και τις τεχνολογικές τους δεξιότητες, μέσω 

της χρήσης του υπολογιστή και διαφόρων τεχνολογικών εργαλείων και προγραμμάτων. 

Εμπλουτίζουν τις γνώσεις προγραμματισμού, καθώς συνδυάζουν ποικίλα στοιχεία πολυμέσων, 

όπως κείμενο, εικόνα και ήχο μέσω διαφόρων προγραμμάτων. Κατά τη διάρκεια της διαδικασίας 
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της ψηφιακής αφήγησης οι μαθητές μέσω της χρήσης του υπολογιστή συνδέονται στο διαδίκτυο  

αναζητούν πληροφορίες , δημιουργούν ηχογραφήσεις, κάνουν λήψη φωτογραφιών, επιλέγουν 

μουσικές με αποτέλεσμα να συμμετέχουν ενεργά στη μαθησιακή διαδικασία και να αυξάνουν την 

ουσιαστική μάθηση τους, αποκτώντας μέσω της δημιουργίας μιας ψηφιακής ιστορίας περισσότερες 

δεξιότητες, συγκριτικά με τις παραδοσιακές προσεγγίσεις μάθησης (Hava, 2021˙  Schmier, 2021˙  

Uslu & Uslu, 2021).  
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3. Τα μειονεκτήματα της χρήσης των ΤΠΕ και της ψηφιακής αφήγησης, ως 

παράγοντες που επηρεάζουν τους εκπαιδευτικούς  για να την 

ενσωματώσουν στις διδασκαλίες τους 

 

Yπάρχουν πολλοί παράγοντες, που εμποδίζουν τους εκπαιδευτικούς να ενσωματώσουν τις Τ.Π.Ε . 

στην εκπαιδευτική διαδικασία καθώς η εφαρμογή των νέων τεχνολογιών στην εκπαίδευση τείνει να 

επικεντρώνεται περισσότερο στην τεχνολογική πρόοδο και τις τεχνολογικές ικανότητες, που θα 

αποκτήσουν οι μαθητές, ως χρήστες των νέων τεχνολογιών και δεν εστιάζουν στις παιδαγωγικές 

αξίες, που απαιτούνται να πλαισιώνουν την ενσωμάτωση των Τ.Π.Ε. καθώς και την εφαρμογή τους 

σε εκπαιδευτικά πλαίσια (Istenic Starčič et al., 2016˙  Robin, 2008). Σύμφωνα με τους 

Rusmanayanti & Nasrullah (2020), η εύρεση κατάλληλου εκπαιδευτικού υλικού είναι χρονοβόρα 

και δύσκολη. Συγκεκριμένα, υπάρχουν άπειροι ιστότοποι, εφαρμογές και εργαλεία που μπορούν να 

βοηθήσουν στην εκπαίδευση για τη χρήση των οποίων χρειάζεται προετοιμασία αλλά και 

ορισμένες δεξιότητες και στρατηγικές (Hava, 2021).  

Επίσης, δεν υπάρχει διασφάλιση, ότι το περιεχόμενο είναι σχετικό με το αντικείμενο του 

μαθήματος, το επίπεδο των μαθητών και τις δεξιότητες τόσο των μαθητών, αλλά και των 

εκπαιδευτικών (Hava, 2021). Συνεπώς, η αναζήτηση των κατάλληλων Τ.Π.Ε. για την προετοιμασία 

του μαθήματος αποτελεί ένα από τα μειονεκτήματά τους. Επίσης αναφέρουν ότι οι Τ.Π.Ε. πρέπει 

να περιέχουν υλικό που ανταποκρίνεται στις ανάγκες των μαθητών, να παρέχεται ανατροφοδότηση, 

να μην αποσπάται η προσοχή των μαθητών, να μην υπάρχει επανάληψη των ίδιων δραστηριοτήτων 

και να υπάρχει απαραίτητος χρόνος για τις δραστηριότητες. Ταυτόχρονα η αναγκαία εξάρτηση από 

το διαδίκτυο για την πραγματοποίηση αυτών των δραστηριοτήτων πρέπει να λαμβάνεται υπόψιν, 

καθώς η μη ύπαρξη κατάλληλης σύνδεσης στο διαδίκτυο μπορεί να ακυρώσει την προσπάθεια 

χρήσης των Τ.Π.Ε. στην εκπαιδευτική διαδικασία (Rusmanayanti & Nasrullah, 2020). 

Μέσα από τη βιβλιογραφική ανασκόπηση φαίνεται, ότι οι εκπαιδευτικοί με χρόνια προϋπηρεσίας 

δεν έχουν προετοιμαστεί επαρκώς για την ενσωμάτωση των νέων τεχνολογικών εργαλείων στις 

τάξεις τους. Ωστόσο η πλειοψηφία των εκπαιδευτικών φαίνεται να μην γνωρίζει πως να 

αξιοποιήσει τη τεχνολογία για την προαγωγή της διδασκαλίας (Istenic Starčič et al., 2016˙  Fu, 

2013 ˙  Robin, 2008). 

Για την κατάλληλη χρήση και εφαρμογή των νέων τεχνολογιών στην εκπαίδευση είναι σημαντικό 

οι εκπαιδευτικοί να διαθέτουν όχι μόνο τεχνικές αλλά και παιδαγωγικές ικανότητες. Παρόλο που οι 

νέες γενιές φοιτητών, που εισέρχονται στα πανεπιστήμια δείχνουν να έχουν τεχνική επάρκεια 

υψηλότερη σε σύγκριση με το παρελθόν δείχνουν να έχουν χαμηλά επίπεδα παιδαγωγικής 

επάρκειας, ο συνδυασμός και των δυο ικανοτήτων φαίνεται να αποτελεί ένα δύσκολο εγχείρημα 
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(Istenic Starčič et al., 2016). Επιπλέον οι μαθητές από ανώτερα οικονομικά στρώματα φαίνεται να 

επωφελούνται περισσότερο από τη χρήση νέων τεχνολογιών σε σύγκριση με τους μη-

προνομιούχους μαθητές (Yamac & Ulusoy, 2016).  

Η επιλογή του λογισμικού και η ενσωμάτωση της τεχνολογίας στην εκπαίδευση εξαρτώνται από 

την οικειότητα, αυτοπεποίθηση, τεχνολογικές δεξιότητες του εκπαιδευτικού, τις τεχνολογικές 

πεποιθήσεις,  καθώς και από το χρόνο, που διαθέτει για «αυτοκατευθυνόμενη εξερεύνηση και 

μάθηση» Οι πεποιθήσεις των εκπαιδευτικών για την ενσωμάτωση των ΤΠΕ στις διδασκαλίες τους, 

συχνά περιορίζουν την ένταξη τους στις πρακτικές τους (Nikolopoulou & Gialamas, 2015˙  Robin, 

2008). Με συνέπεια η ενσωμάτωση των Τ.Π.Ε. στην εκπαίδευση να έχει γίνει σε μικρό βαθμό και 

να είναι ελάχιστα συνδεδεμένη με τις διαδικασίες και τις μεθοδολογίες της διδασκαλίας-μάθησης. 

Η εναντίωση των εκπαιδευτικών στις Τ.Π.Ε. αποτελεί ένα ακόμη μειονέκτημα της χρήσης τους  και 

μια τέτοια απροθυμία των εκπαιδευτικών μπορεί να σημαίνει, ότι δεν είναι ενθουσιώδεις για τη 

χρήση των υπολογιστών στις διδακτικές τους πρακτικές και την ενσωμάτωση συμπληρωματικών 

πηγών και εργαλείων μάθησης, εμποδίζοντας έτσι την πλήρη ενσωμάτωση των ΤΠΕ στην 

εκπαίδευση (Albugami & Ahmed, 2015).  

Όσον αφορά στην αξιοποίηση της δημιουργίας ψηφιακών σεναρίων και νέων τεχνολογικών μέσων, 

σημαντικό φραγμό αποτελεί το γεγονός, ότι πολλοί εκπαιδευτικοί δεν έχουν παρακολουθήσει 

επιμορφώσεις, σεμινάρια για την ορθή χρήση τους με συνέπεια να μην έχουν λάβει επαρκή 

εκπαίδευση, για να επιλέξουν τα κατάλληλα τεχνολογικά εργαλεία και να μην μπορούν να 

υποστηρίξουν τη χρήση τους (Robin, 2008). 

Υπάρχουν πολλοί αποτρεπτικοί παράγοντες για έναν εκπαιδευτικό όσον αφορά τη χρήση της 

ψηφιακής αφήγησης μέσα στη τάξη. Ένας από τους κύριους λόγους είναι, ότι οι εκπαιδευτικοί  

έχουν ελάχιστη ή καθόλου εμπειρία  στον σχεδιασμό δημιουργικού περιεχομένου πολυμέσων, όπως 

για παράδειγμα την επεξεργασία φωτογραφιών και τη δημιουργία ταινιών (Istenic Starčič et al., 

2016˙  Sylvester & Greenidge, 2009˙  Sadik 2008).  Παρόλο που, οι περισσότεροι  εκπαιδευτικοί 

χρησιμοποιούν τις Τ.Π.Ε. για λόγους μη σχετιζόμενους με την εκπαίδευση και έχουν ενεργό ρόλο 

στα κοινωνικά δίκτυα (όπως Facebook) τείνουν να μην χρησιμοποιούν άλλα εργαλεία ιστού και να 

αισθάνονται ανασφαλείς ως προς την αξιοποίηση των εργαλείων της ψηφιακής αφήγησης. Η 

ενσωμάτωση των τεχνολογιών στη διδασκαλία εξαρτάται από το τι πιστεύουν οι εκπαιδευτικοί και 

από τις προσδοκίες που έχουν σχετικά με τις χρήση αυτών των πόρων (Istenic Starčič et al, 2016 ˙   

Hernández-Ramos et al., 2014˙  Sylvester & Greenidge, 2009).  

 

Αν και η ψηφιακή αφήγηση είναι γνωστή  εδώ και πολλά χρόνια, στην εκπαιδευτική κοινότητα έχει 

εισαχθεί τη τελευταία δεκαετία και η δημοτικότητα της έχει αυξηθεί στις περισσότερες σχολικές 

τάξεις  τα τελευταία χρόνια. Η διαχείριση του εργαλείου της ψηφιακής αφήγησης σε πολυπληθείς 
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τάξεις απαιτεί καλή οργάνωση χρόνου αλλά και παροχής κατάλληλης ανατροφοδότησης (Hava, 

2021).  

Η πλειοψηφία των εκπαιδευτικών δεν γνωρίζει τα δωρεάν και ισχυρά εργαλεία των ψηφιακών 

αφηγήσεων αλλά και οι εκπαιδευτικοί, που είναι περισσότερο εξοικειωμένοι με τη διαδικασία της 

ψηφιακής αφήγησης και γνωρίζουν τα οφέλη της είναι διστακτικοί ως προς την αξιοποίηση της, 

εξαιτίας της έλλειψης ικανοτήτων, ή της χαμηλής αυτοπεποίθησης. Ακόμα και καθηγητές, που 

αισθάνονται οικεία με τη δημιουργία ψηφιακών ιστοριών μπορεί να μην αισθάνονται ασφάλεια, 

έτσι ώστε να τις δημιουργήσουν μαζί με μια τάξη 20 μαθητών. Καθώς συχνά προκύπτουν 

υλικοτεχνικά προβλήματα εντός του σχολικού περιβάλλοντος, αλλά και η μη-διαθεσιμότητα 

δωρεάν υλικού με επιπλέον κόστος αγοράς του προϊόντος (Lisenbee & Ford, 2018˙  Vivitsou et al., 

2017). Πολλοί εκπαιδευτικοί αισθάνονται φόβο ως προς τη διαχείριση της τάξης, τις τεχνικές 

δυσλειτουργίες, που πρόκειται να αντιμετωπίσουν, τη πίεση του χρόνου, την έλλειψη διοικητικής 

έγκρισης (Sylvester & Greenidge 2009). 

 Επιπροσθέτως, έντονες είναι οι ανησυχίες των εκπαιδευτικών όσον αφορά την εφαρμογή της 

ψηφιακής αφήγησης, αφού τόνισαν τη πρόκληση του χρόνου, ως ένα μεγάλο ζήτημα, που πρέπει να 

λαμβάνεται υπόψη στο σχεδιασμό δραστηριοτήτων, που εμπεριέχουν την τεχνολογία (Churchill, 

2020). Θεωρούν πως η προσέγγιση της ψηφιακής αφήγησης απαιτεί όχι μόνο αρκετό χρόνο από 

τους εκπαιδευτικούς, για να προγραμματίσουν και να προετοιμάσουν τα μαθήματα αλλά και από 

τους μαθητές, για να μάθουν πως να χρησιμοποιούν σωστά το λογισμικό και να επωφεληθούν από 

τη διαδικασία παραγωγής μιας ψηφιακής ιστορίας (Sadik, 2008).  

Σημαντικό μέρος εκπαιδευτικών ανησυχεί για τη ποιότητα μαθητικής εργασίας τους μαθησιακούς 

στόχους και την άμεση σχέση των ιδεών των μαθητών με τις ιστορίες, που παράγονται από τους 

ίδιους τους μαθητές. Αφού η υιοθέτηση των Τ.Π.Ε. αποτελεί πρόκληση για το σύγχρονο 

εκπαιδευτικό περιβάλλον επειδή τα στοιχεία που αποδεικνύουν τη χρησιμότητα τους δεν είναι 

επαρκή και ξεκάθαρα, δημιουργώντας πολλές φορές αντίσταση από το σχολικό περιβάλλον για την 

υιοθέτησή τους (Pandolfini, 2016˙  Sadik 2008). Αυτό συμβαίνει διότι δεν υπάρχει συγκεκριμένη 

μέθοδος μέτρησης των αποτελεσμάτων της χρήσης των Τ.Π.Ε. και λόγω του διαφορετικού 

εκπαιδευτικού πλαισίου της κάθε χώρας (Pandolfini, 2016).  

Ακόμα αξίζει να επισημανθεί, ότι λόγω έλλειψης χρηματοδότησης των σχολείων, κακής 

οργάνωσης σε τοπικό και κυβερνητικό επίπεδο, έλλειψης υποδομών τεχνολογικού εξοπλισμού, στα 

σχολεία όπως (υπολογιστές, ψηφιακές φωτογραφικές μηχανές, σαρωτές), περιορισμένη πρόσβαση 

στο διαδίκτυο και ελλιπής  εκπαίδευσης των εκπαιδευτικών στην χρήση των Τ.Π.Ε η χρήση τους 

καθίσταται πολύ δύσκολη, καθώς υπάρχουν σημαντικά εμπόδια για την επιτυχή χρήση της 

τεχνολογίας, τόσο από την πλευρά των εκπαιδευτικών όσο και από την πλευρά των μαθητών 

(Papadakis, 2016˙ Sipilä, 2014 ˙  Fu, 2013 ˙  Sadik 2008). Επίσης ο Papadakis (2016) υποστηρίζει 
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ότι η γραφειοκρατία αποτελεί ανασταλτικό παράγοντα στην περεταίρω ενσωμάτωση των Τ.Π.Ε. 

στην εκπαιδευτική διαδικασία.  

Ωστόσο οι εκπαιδευτικοί δεν χρειάζεται να διστάζουν ως προς την χρήση ψηφιακών σεναρίων  

μέσα σε εκπαιδευτικά πλαίσια, καθώς με σωστό προγραμματισμό οι δυσκολίες, που πρόκειται να 

αντιμετωπίσουν ελαχιστοποιούνται (Churchill, 2020). Επιπλέον πολλά κέντρα πολυμέσων και 

εργαστήρια υπολογιστών στελεχώνονται από εκπαιδευτικά μέλη καταρτισμένα πλήρως με τα 

τεχνολογικά εργαλεία, που είναι διαθέσιμα και πρόθυμα να βοηθούν τους εκπαιδευτικούς, που 

προσπαθούν να ενσωματώσουν την τεχνολογία στη διδασκαλία τους (Beck & Neil, 2020). Οι 

ερευνητές, που μελετούν τις ψηφιακές τεχνολογίες υποστηρίζουν, ότι είναι πιο εγγράμματες σε νέες 

μορφές αλφαβητισμού και τις χρησιμοποιούν για να ενισχύσουν τον παραδοσιακό αλφαβητισμό. 

Αναγνωρίζοντας την έλξη των περισσότερων μαθητών για τις νέες τεχνολογίες η ψηφιακή 

αφήγηση μπορεί να αποτελέσει μια «βιώσιμη λύση» για αδύναμους-αγωνιζόμενους συγγραφείς 

(Sylvester & Greenidge,  2009). Για αρκετούς εκπαιδευτικούς η ενσωμάτωση της τεχνολογίας 

αποτελεί μια δύσκολη και χρονοβόρα διαδικασία, δεν παύει όμως να είναι και  ένα εργαλείο, που 

μπορεί να βελτιστοποιήσει τις διαδικασίες μάθησης και διδασκαλίας (Beck & Neil, 2020). Είναι 

ιδιαίτερα σημαντικό οι εκπαιδευτικοί να εξελίσσονται επαγγελματικά, να συνεργάζονται, να 

μαθαίνουν από συναδέλφους, που ενσωματώνουν την τεχνολογία στις διδασκαλίες τους και 

γενικότερα να καταβάλλουν αξιόλογες προσπάθειες για να ευθυγραμμίζουν την τεχνολογία με το 

πρόγραμμα σπουδών με κύριο στόχο να παρέχουν ένα πιο ουσιαστικό πλαίσιο για μάθηση 

(Schmier, 2021). Επίσης το εργαλείο της ψηφιακής αφήγησης είναι ένα εργαλείο, ικανό να 

ενθαρρύνει τους εκπαιδευτικούς να δημιουργήσουν το δικό τους ψηφιακό υλικό για τις τάξεις τους  

και να συνεργάζονται με άλλους συναδέλφους, δημιουργώντας τους δικούς τους συνεργατικούς 

χώρους μάθησης (Del-Moral-Pérez et al., 2018˙  Sadik, 2008). 

Κλείνοντας αξίζει να σημειωθεί, ότι πέρα από τα μειονεκτήματα της ψηφιακής αφήγησης, που 

αποτελούν ανασταλτικούς παράγοντες για την ενσωμάτωση νέων τεχνολογικών εργαλείων στις 

διδασκαλίες τους, αξίζει οι εκπαιδευτικοί να καταβάλλουν προσπάθειες και να ξεπεράσουν τα 

εμπόδια, καθώς η στάση τους αποτελεί ουσιαστικό παράγοντα για την παραγωγική ένταξη των 

Τ.Π.Ε. στα πλαίσια της εκπαίδευσης (Hernández-Ramos et al., 2014).  Η ψηφιακή αφήγηση 

αποτελεί ένα εύχρηστο εργαλείο στα χέρια των εκπαιδευτικών (Schmier, 2021˙  Del-Moral-Pérez et 

al., 2018). Ένα εργαλείο, που τους βοηθάει να σχεδιάσουν εκπαιδευτικές δραστηριότητες εύκολα, 

βασιζόμενοι στην μέθοδο της βιωματικής μάθησης (Learning by Doing) και της μάθησης που 

βασίζεται στο σχεδιασμό (Learning by Design). Αποτελείται από διακριτές φάσεις, η καθεμία από 

τις οποίες αποτελεί θεμέλιο για την επόμενη, ενώ όλες υπηρετούν το συνολικό πλαίσιο της ιστορίας 

(Ράμμος & Μπράτιτσης, 2017). 
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3.1 Προβλήματα που αντιμετωπίζουν οι εκπαιδευτικοί κατά την εφαρμογή της 

χρήσης της ψηφιακής αφήγησης 

 

Σύμφωνα με τους Karakoyun και Kuzu (2016) οι εκπαιδευτικοί αντιμετωπίζουν διάφορα 

προβλήματα κατά την αξιοποίηση των εργαλείων των ψηφιακών αφηγήσεων μέσα σε εκπαιδευτικά 

πλαίσια τάξης. Ένα σημαντικό εμπόδιο αποτελεί η έλλειψη χρόνου, καθώς χρειάζεται μεγάλο 

χρονικό διάστημα για να ολοκληρωθούν όλα τα στάδια δημιουργίας μιας ψηφιακής ιστορίας 

(Vivitsou et al., 2017). Η έλλειψη χρόνου, αποτελεί σημαντικό εμπόδιο, καθώς εμποδίζει την 

προγραμματισμένη εκτέλεση δραστηριοτήτων (Karakoyun &  Kuzu, 2016˙  Tondeur & Valcke, 

2008). Συνήθως απαιτείται αρκετός διαθέσιμος χρόνος για την εκτέλεση όλων των 

προγραμματισμένων δραστηριοτήτων. Για να ολοκληρωθούν τα στάδια δημιουργίας μιας ψηφιακής 

ιστορίας χρειάζονται αρκετές ώρες εβδομαδιαίως και το μάθημα της πληροφορικής γίνεται μια 

φορά την εβδομάδα και διαρκεί μόνο μια ώρα. Πολλοί δάσκαλοι πρότειναν να αυξηθούν οι ώρες 

του μαθήματος της πληροφορικής εβδομαδιαίως ή ίσως είναι προτιμότερο η ψηφιακή αφήγηση να 

ενσωματώνεται στη μαθησιακή διαδικασία μαθημάτων που διαρκούν 2-3 ώρες εβδομαδιαίως ή 

ακόμα καλύτερα σε μαθήματα, που πραγματοποιούνται 3-4 ώρες τη βδομάδα, έτσι ώστε η 

διαδικασία να είναι πιο διασκεδαστική και το project να διαρκεί 3 με 4 εβδομάδες, χωρίς να 

υπάρχουν μεγάλες διακοπές ενδιάμεσα (Karakoyun &  Kuzu  2016). 

 Ένα από τα μεγαλύτερα προβλήματα της ενσωμάτωσης της τεχνολογίας στην εκπαιδευτική 

διαδικασία αποτελεί η έλλειψη χρόνου σύμφωνα και με τους Ramalepe (2021), Vivitsou et al. 

(2017) και Robin (2006), καθώς πρόκειται για μια χρονοβόρα διαδικασία, που για να 

συγκεντρωθούν όλα τα στοιχεία, που χρειάζονται απαιτείται αρκετός χρόνος. Οι μαθητές 

χρειάζονται περισσότερο χρόνο κατά τη διαδικασία της αφήγησης για να εξερευνήσουν, να μάθουν 

το λογισμικό και για να διεξάγουν έρευνα για καθορισμένα θέματα (Karakoyun & Kuzu, 2016). 

 Κάποια εξίσου σημαντικά εμπόδια, που αντιμετώπισαν ήταν, ότι ένα μεγάλο μέρος από τους 

μαθητές δεν είχε διαισθητική κατανόηση του τρόπου χρήσης της ψηφιακής τεχνολογίας, για να 

βελτιώσει  τις ιστορίες. Αρκετοί μαθητές ήταν απρόθυμοι και έδειχναν να μην ενδιαφέρονται για τη 

διαδικασία της ψηφιακής αφήγησης. Αυτό είχε ως συνέπεια η τεχνολογία να γίνεται πιο ισχυρή και 

οι ιστορίες τους πιο αδύναμες. Εξαιτίας της έλλειψης ενθουσιασμού μερικοί μαθητές δημιούργησαν 

σενάρια αντιγραμμένα από το διαδίκτυο (Hava, 2021˙  Karakoyun & Kuzu, 2016˙  Ohler 2006). 

Το πρόβλημα που αντιμετωπίζουν πολλοί μαθητές είναι ότι εστιάζουν περισσότερο το ενδιαφέρον 

τους στη δύναμη της τεχνολογίας, αντί να φροντίζουν περισσότερο το περιεχόμενο και τη 

δυναμικότητα της ιστορίας, που δημιουργούν (Ohler 2006). Σύμφωνα με τον Fox (2013) η σύνθεση 

της ψηφιακής ιστορίας μερικές φορές περιορίζεται σε «στυλιζαρισμένα τεχνουργήματα» με καμία 
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διανοητική πρόκληση. Οι εκπαιδευτικοί, που συμμετείχαν σε αυτή τη μελέτη ανέφεραν τον κίνδυνο 

να κατακλυζόμαστε από τις δυνατότητες της τεχνολογίας και να μην δίνουμε την προσοχή, που 

απαιτείται στις διαδικασίες δημιουργίας νοήματος, που υποστηρίζουν την εκμάθηση εννοιών 

(Istenic Starčič et al., 2016). 

Σύμφωνα με τον Moody (2010), μερικά από τα παιδιά της πρώτης δημοτικού κατά την εφαρμογή 

της ψηφιακής αφήγησης παρατηρούσαν παθητικά το ηλεκτρονικό βιβλίο των ιστοριών και δεν 

ασχολήθηκαν με τη χρήση του υπολογιστή, έτσι ώστε να καλλιεργήσουν ψηφιακές δεξιότητες 

καθώς η ύπαρξη πληθώρας κινούμενων σχεδίων σε λογισμικά ψηφιακών αφηγήσεων αποσπά τη 

προσοχή των παιδιών και περιορίζει την έκθεση τους σε κείμενα.  

Ακόμα αξίζει να αναφερθεί, ότι οι ψηφιακές ιστορίες, που έχουν δημιουργηθεί και κοινοποιηθεί 

στο διαδίκτυο από άλλα πρόσωπά και επιλέγονται από τους εκπαιδευτικούς ως διδακτικό υλικό για 

τους σκοπούς του μαθήματος, πρέπει να εξετάζονται πριν την ανάδειξη τους εντός αλλά και εκτός 

του σχολικού περιβάλλοντος και να εξασφαλίζονται τα πνευματικά δικαιώματα (Ramalepe, 2021˙  

Beck & Neil, 2020˙  Signes, 2008).  
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4. Ο ρόλος των εκπαιδευτικών στην αξιοποίηση των ΤΠΕ και του εργαλείου 

της ψηφιακής αφήγησης 

  

Σύμφωνα με τους Albugami & Ahmed (2015), η επιτυχία ενός εκπαιδευτικού συστήματος και της 

χρήσης των Τ.Π.Ε. σε αυτό εξαρτάται από τους/τις εκπαιδευτικούς. Αποτελώντας ζωτικής 

σημασίας κομμάτι της εκπαιδευτικής διαδικασίας, οι εκπαιδευτικοί αντανακλούν τις αντιλήψεις 

τους στη διδασκαλία τους αλλά και αντικατοπτρίζουν ένα ευρύτερο κοινωνικό πλαίσιο 

συμβάλλοντας στη διαμόρφωση της μαθησιακής διαδικασίας. Η ενσωμάτωση των Τ.Π.Ε. στην 

εκπαίδευση είναι μια ιδιαίτερα ολοκληρωμένη διαδικασία που απαιτεί αλλαγές σε όλα τα επίπεδα 

του συστήματος (Vivitsou et al., 2017). Οι εκπαιδευτικοί ως πάροχοι πληροφοριών και γνώσης θα 

πρέπει να προσαρμοστούν στις νέες στρατηγικές για να κάνουν τη συμβολή τους στη μαθησιακή 

διαδικασία σχετική (Churchill, 2020). Οι ατομικές πεποιθήσεις και στάσεις των εκπαιδευτικών 

απέναντι στις Τ.Π.Ε. μπορεί να έχουν σημαντική επίδραση στην απόδοσή τους στην τάξη. Ωστόσο, 

η απροθυμία ή η αντίσταση μπορεί να οφείλεται σε διάφορους παράγοντες, όπως η επάρκεια και η 

εκπαίδευση των εκπαιδευτικών, η ψηφιακή υποδομή του σχολείου, η (τεχνοφοβία) και η πρόσβαση 

σε εργαλεία Τ.Π.Ε. (Pandolfini, 2016). 

Εξίσου σημαντικός είναι ο ρόλος, που διαδραματίζουν οι εκπαιδευτικοί, που διδάσκουν τη 

ψηφιακή αφήγηση, καθώς  πέρα από το να ενθαρρύνουν και να εμψυχώνουν τους μαθητές, πρέπει 

να τους διδάξουν και πως να είναι αφηγητές. Προτού οι μαθητές δημιουργήσουν ψηφιακές ιστορίες 

και εισαχθούν σε ψηφιακά στοιχεία είναι σημαντικό να έχουν κατανοήσει, ότι η αφήγηση είναι η 

χαρτογράφηση ιστοριών και να έχουν εξασκηθεί στη προφορική και γραπτή αφήγηση 

ποικιλοτρόπως (Churchill, 2020). Η συνεχής έκθεση των μαθητών σε αφηγήσεις συμβάλλει θετικά 

στην κατάκτηση αφηγηματικών ικανοτήτων και στην ομαλότερη ενσωμάτωση ψηφιακών 

στοιχείων στις αφηγήσεις τους (Ohler 2006). Παράλληλα ο εκπαιδευτικός μέσα από το 

καθοδηγητικό του ρόλο, εμψυχώνει τους αφηγητές, τους υποστηρίζει καθ’ όλη τη διαδικασία, 

παρέχοντας τους ανατροφοδότηση, κάνοντας τους ερωτήσεις αναστοχαστικές, καθοδηγητικές, ενώ 

παράλληλα φροντίζει να ενισχύει με κάθε τρόπο την μεταξύ τους αλληλεπίδραση (Μπράτιτσης, 

2021). 

Οι Tondeur et al. (2015) αναφέρουν ότι οι παιδαγωγικές πεποιθήσεις των εκπαιδευτικών 

λειτουργούν ως φίλτρο μέσω του οποίου οι νέες γνώσεις και εμπειρίες ελέγχονται ως προς το 

νόημα και τη σημασία τους και αυτό ισχύει επίσης για τη σχέση τους με την τεχνολογία.  

Οι ερευνητές έχουν προτείνει ότι, σε συνδυασμό με τη χρήση της τεχνολογίας με την πάροδο του 

χρόνου, οι εκπαιδευτικοί συχνά αλλάζουν τις πρακτικές τους στην τάξη και, τελικά υιοθετούν 

περισσότερο μαθητοκεντρικές αντιλήψεις (Hernández - Ramos et al., 2014). Ωστόσο, αυτό δεν 

ισχύει για όλους τους εκπαιδευτικούς. Αυτό μπορεί να οφείλεται στο γεγονός ότι οι ατομικές 
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εμπειρίες, οι πεποιθήσεις των εκπαιδευτικών, συναισθήματα, οι γνώσεις, η 

αυτοαποτελεσματικότητα, οι δεξιότητες και τα κίνητρα μπορεί να επηρεάζονται από το πλαίσιο 

διδασκαλίας τους. Επιπλέον, οι αντιλήψεις των εκπαιδευτικών σχετικά με τις δράσεις τους προς την 

αλλαγή και την ανάπτυξη των μεθόδων διδασκαλίας τους, συμπεριλαμβανομένης της χρήσης της 

τεχνολογίας, επηρεάζονται από αυτό, που πιστεύουν, ότι αντιπροσωπεύει την καλή διδασκαλία και 

την αποτελεσματική μάθηση (Rusmanayanti & Nasrullah, 2020). 

 Τα στοιχεία δείχνουν ότι οι εκπαιδευτικοί που έχουν εποικοδομητικές πεποιθήσεις τείνουν να είναι 

ιδιαίτερα δραστήριοι χρήστες της τεχνολογίας και αυτοί οι εκπαιδευτικοί τείνουν να χρησιμοποιούν 

την τεχνολογία συχνότερα με πιο μαθητοκεντρικούς τρόπους, επιτρέποντας στους μαθητές να 

επιλέγουν και να κατευθύνουν τις δικές τους χρήσεις των διαθέσιμων τεχνολογικών εργαλείων. 

Συγκεκριμένα, οι εκπαιδευτικοί με εποικοδομητικές πεποιθήσεις έχει παρατηρηθεί, ότι 

χρησιμοποιούν την τεχνολογία ως εργαλείο πληροφόρησης και ως μέσο για να βοηθήσουν τους 

μαθητές να αναπτύξουν δεξιότητες σκέψης και επίλυσης προβλημάτων Voogt et al. (2013). 

Παράλληλα, οι εκπαιδευτικοί με κονστρουκτιβιστικές πεποιθήσεις χρησιμοποιούν την τεχνολογία 

για να υποστηρίξουν την ικανότητα των μαθητών να εφαρμόζουν γνώσεις και δεξιότητες σε βασικά 

θέματα και να αναλύουν, να επιχειρηματολογούν και να επικοινωνούν αποτελεσματικά καθώς 

θέτουν, επιλύουν και ερμηνεύουν προβλήματα σε διάφορες καταστάσεις (Tondeur et al., 2015). 

Οι Ghavifekr et al. (2014) υποστηρίζουν ότι οι εκπαιδευτικοί θεωρούν ότι δεν χρειάζεται να 

τροποποιήσουν τις διδακτικές μεθόδους τους, είτε γιατί πιστεύουν στην αποτελεσματικότητα των 

μεθόδων τους και ενδεχομένως δεν θεωρούν ότι οι Τ.Π.Ε θα ενισχύσουν τη διδασκαλία τους. 

Επιπλέον, θεωρούν αρνητικούς παράγοντες τον χρόνο που πρέπει να διαθέσουν μέσα στο μάθημα 

για την αξιοποίηση των Τ.Π.Ε. και τις πιθανές δυσκολίες που ίσως προκύψουν. Συνεπώς, 

καταλήγουν ότι οι εκπαιδευτικοί με θετικό τεχνολογικό πρόσημο αξιοποιούν συχνά τις Τ.Π.Ε., ενώ 

οι εκπαιδευτικοί με αρνητικά συναισθήματα τις αποφεύγουν ή τις απορρίπτουν. Παράλληλα, οι 

Voogt et al. (2013) και η Tracey (2009) αναφέρουν ότι για να μπορέσουν οι Τ.Π.Ε. να είναι 

περισσότερο αποτελεσματικές στην εκπαιδευτική διαδικασία χρειάζεται να υπάρχουν κατάλληλες 

υποδομές, επαγγελματική εξέλιξη των εκπαιδευτικών με ταυτόχρονη υποστήριξη από τους φορείς 

εκπαίδευσης, ενσωμάτωση και επεξήγηση των αλλαγών στις Τ.Π.Ε. στο πρόγραμμα σπουδών, 

ανάπτυξη περιεχομένου για τη χρήση των Τ.Π.Ε., συνεχής αξιολόγηση και έρευνα της χρήσης των 

Τ.Π.Ε. αλλά και του περιεχομένου και, τέλος, συνεργασία ιδιωτικών επιχειρήσεων και δημοσίου 

για καλύτερα αποτελέσματα.   
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5. Οι επιδράσεις που ασκούν οι ΤΠΕ και η ψηφιακή αφήγηση στην 

εκμάθηση της Αγγλικής ως ξένης γλώσσας 

 

Σύμφωνα με τον Hasmi (2015), η έλλειψη ενδιαφέροντος αλλά και το χαμηλό επίπεδο της 

Αγγλικής γλώσσας μπορούν να αποδοθούν σε διάφορους παράγοντες, όπως οι στάσεις των 

μαθητών, τα προγράμματα σπουδών, οι παιδαγωγικοί περιορισμοί ή διοικητικά και υλικοτεχνικά 

προβλήματα. Συνεπώς, με την χρήση των ΤΠΕ η διδασκαλία της Αγγλικής γλώσσας μπορεί να 

δημιουργήσει μεγαλύτερο ενδιαφέρον για την Αγγλική γλώσσα ή να την καταστήσει πιο 

αποτελεσματική, μέσα από τις εφαρμογές που προσφέρονται παρέχοντας κίνητρα στους μαθητές. 

Επίσης, το μάθημα διαφοροποιείται, εξατομικεύεται και γίνεται περισσότερο ενδιαφέρον και 

διασκεδαστικό για τα παιδιά, εφόσον οι ΤΠΕ χρησιμοποιούνται ως παιδαγωγικό εργαλείο, 

προκαλώντας κίνητρα στους μαθητές και η μάθηση γίνεται πιο αποτελεσματική (Sweeney-Burt, 

2014˙  Tracey, 2009). 

Σύμφωνα με τους Xiuwen & Razali (2021) η πανδημία Covid-19 και τα μέσα κοινωνικής 

δικτύωσης συνέβαλαν στην χρήση των Τ.Π.Ε. στη διδασκαλία της Αγγλικής γλώσσας, καθώς 

γίνεται χρήση σύντομων βίντεο, που ενισχύουν τις πηγές αυθεντικού περιεχομένου στα Αγγλικά. 

Αυτό βοηθά στη βελτίωση της επάρκειας των μαθητών Αγγλικής γλώσσας σε διάφορα επίπεδα, 

συμπεριλαμβανομένων των τεσσάρων τομέων, δηλαδή της ανάγνωσης, της γραφής, της ομιλίας και 

της ακουστικής ικανότητας, αυξάνοντας την αυτοπεποίθηση και την προθυμία των μαθητών 

Αγγλικής γλώσσας, να χρησιμοποιούν τα Αγγλικά ως εργαλεία επικοινωνίας στην κοινότητα του 

διαδικτύου αλλά και στην καθημερινότητά τους . 

Σύμφωνα με τους Rusmanayanti & Nasrullah (2020), η χρήση των Τ.Π.Ε. είτε μέσω υπολογιστή ή 

μέσω εφαρμογών στα κινητά προσφέρει πολλά οφέλη στη διδασκαλία της Αγγλικής ως ξένης 

γλώσσας καθώς δεν υπάρχει χρονικός περιορισμός, διότι ορισμένες εφαρμογές ή προγράμματα 

μπορούν να χρησιμοποιηθούν και εκτός τάξης, υπάρχει μεγάλη ποικιλία προγραμμάτων και 

εφαρμογών και, τέλος, υπάρχει μεγάλη ευελιξία στη χρήση τους, καθώς πλέον μπορούν να 

χρησιμοποιηθούν παντού (Bish, 2018).  

Οι Haerazi et al. (2020) διατυπώνουν τη θέση ότι στη διδασκαλία και εκμάθηση της Αγγλικής ως 

ξένης γλώσσας, οι γλωσσικές δεξιότητες χρειάζονται κατάλληλα μέσα διδασκαλίας, έτσι ώστε οι 

εκπαιδευτικοί να τις αποκτήσουν αποτελεσματικά και γρήγορα. Επιπλέον, τα μέσα διδασκαλίας θα 

πρέπει να τους διευκολύνουν να συμμετέχουν σε μια αποτελεσματική γλωσσική αλληλεπίδραση. 

Μέσω μιας σειράς από μελέτες,  η μάθηση με τη βοήθεια ηλεκτρονικών υπολογιστών και η χρήση 

ψηφιακών συστημάτων μέσω των ποικίλων τεχνολογικών εργαλείων, φαίνεται να ασκεί 

σημαντικές επιδράσεις, όσον αφορά την πρόοδο της μαθησιακής πορείας στην εκμάθηση της 

αγγλικής, ως ξένης γλώσσας. Ενισχύοντας την ικανότητα ομιλίας, τις δεξιότητές τους στην 



 

 30 

ανάγνωση, τη διαδικτυακή γραφή, την ακουστική κατανόηση, μέσω του πλαισίου, της αυθεντικής 

επικοινωνίας, συνεργασίας και δικτύωσης που διασφαλίζει. Οι μαθητές  μπορούν να ερευνήσουν 

και να αντλήσουν πληροφορίες από ποικίλες πηγές, προσφέροντας τους ευελιξία επιλογών και 

αυθεντικό περιεχόμενο στα Αγγλικά. Πρόκειται για παιδαγωγικά εργαλεία, που εμπλουτίζουν τα 

κίνητρα των μαθητών για μάθηση (Haerazi et al., 2020˙ Hava, 2019˙  Syafryadin et al., 2019). 

 Οι Haerazi et al. (2020), Hava (2019),  Syafryadin et al., (2019) αναφέρουν ότι εργαλεία 

λογισμικού και μια σειρά από τεχνολογικά εργαλεία, προσφέρουν την ευκαιρία να δημιουργήσουν 

τη δική τους αυτοσχέδια ψηφιακή ιστορία. Ένα σημαντικό εύρημα που αποκαλύφθηκε μέσα από 

τις έρευνες είναι η σπουδαία βελτίωση, που σημείωσαν οι μαθητές στην καλλιέργεια δεξιοτήτων 

ανάγνωσης και ακρόασης. Η ψηφιακή αφήγηση παρέχει κίνητρα στους μαθητές, αυξάνοντας την 

αυτοπεποίθηση τους, προωθώντας τη δημιουργικότητα τους και ενισχύοντας  την κριτική τους 

σκέψη, ικανότητες πολύ σημαντικές για τους νέους του 21
ου

 αιώνα, της γενιάς, που η τεχνολογία 

ακμάζει και οι νέοι είναι απαραίτητο να εφοπλίζονται με όλες τις προαναφερθείσες ικανότητες  

συνδυαστικά με  τεχνολογικές δεξιότητες (Hava, 2019˙  Syafryadin et al., 2019). 

Όσον αφορά στα πλεονεκτήματά της, η ψηφιακή αφήγηση είναι ένα μέσο που συμβάλλει θετικά 

στην παραγωγή της μάθησης και στην καλλιέργεια της επικοινωνιακής ικανότητας. Η καλλιέργεια 

των εν λόγω δεξιοτήτων, συνδυαστικά με το πλήθος των δραστηριοτήτων που τους παρέχεται μέσω 

των τεχνολογικών εργαλείων, ενθαρρύνει τους μαθητές να παράγουν τις δικές τους ιστορίες στα 

αγγλικά και να τις παρουσιάζουν σε δημόσιο κοινό (Ullah & Hamid, 2021˙  Tabieh et al., 2020).  

Μια ακόμα θετική επιρροή που ασκεί η ψηφιακή αφήγηση στους μαθητές είναι η ανάπτυξη του 

λόγου τους, ενισχύοντας το αγγλικό τους λεξιλόγιο σε τέτοιο μεγάλο βαθμό, που ευνοεί να γίνουν 

άριστοι ομιλητές της αγγλικής γλώσσας (Yang et al., 2020 ˙  Hava, 2019). 

Επιπλέον, η πλειοψηφία των μαθητών δείχνει θετική στάση απέναντι στην αξιοποίηση των Τ.Π.Ε., 

γεγονός, που μπορεί να βοηθήσει στην ενίσχυση των ενδιαφερόντων τους, καθώς και των κινήτρων 

τους, να χρησιμοποιούν τα αγγλικά για επικοινωνιακούς σκοπούς στο εικονικό περιβάλλον του 

διαδικτύου αλλά και στην πραγματική ζωή με ενδιαφέροντα και δημιουργικό τρόπο (Del-Moral-

Pérez et al., 2018). Οι μαθητές μαθαίνουν τα αγγλικά, διασκεδάζοντας και η ψηφιακή αφήγηση 

τους προσφέρει μία διαφορετική μαθησιακή εμπειρία, καθώς πλέον οι μαθητές διδάσκονται 

καινούριες τεχνικές μάθησης  με τη βοήθεια της τεχνολογίας, με αποτέλεσμα η διάθεση τους για 

μάθηση και για διάβασμα να αυξάνεται θεαματικά (Xiuwen & Razali, 2021˙  Tabieh et al., 2020˙  

Nassim, 2018). 

 

Πιο συγκεκριμένα, η στρατηγική της ψηφιακής αφήγησης συνεισφέρει στα θετικά αποτελέσματα 

της εκμάθησης των αγγλικών, καθώς απλοποιεί τη διαδικασία της διδασκαλίας και την αγγλική 

γλώσσα, ενώ παράλληλα διεγείρει το ενδιαφέρον των μαθητών, μέσω των έξυπνων τεχνολογικών 
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επιλογών, που προσφέρει, προκαλώντας τον  ενθουσιασμό τους. Αυτό έχει ως αποτέλεσμα οι 

μαθητές να συγκεντρώνονται περισσότερο, για να ακούν και να μαθαίνουν αγγλικά, καθώς 

αυξάνεται το κίνητρο τους για μάθηση (Ramos Roa et al., 2018). Η ψηφιακή αφήγηση λοιπόν, 

θεωρείται ένα σπουδαίο εργαλείο, το οποίο μπορεί να αξιοποιηθεί από τους μαθητές που επιθυμούν 

να μάθουν την αγγλική γλώσσα ως δεύτερη ξένη γλώσσα (Tabieh et al., 2020˙  Yang et al., 2020˙  

Hava, 2019).  

Τέλος, μία ακόμα θετική επίδραση της ψηφιακής αφήγησης, αποτελεί η κινητοποίηση που 

προσφέρει στα παιδιά. Κινητοποιεί τους μαθητές στην ενεργή μάθηση με όλα τα εργαλεία που τους 

προσφέρει. Οι μαθητές ενεργά πλέον, μπορούν να επικοινωνούν δημιουργικά μεταξύ τους (Elenein 

et al., 2019).  Επιπλέον μέσω της χρήσης των ΤΠΕ ενισχύεται η αλληλεπίδραση εκπαιδευτικών - 

μαθητών και μπορεί να δημιουργήσουν διδακτικό περιεχόμενο σε ψηφιακή μορφή στα πλαίσια της 

αυτόνομης μάθησης. Ενώ ταυτόχρονα η πρόοδος των Τ.Π.Ε. εμπνέει τους καθηγητές, τους ειδικούς 

της γλωσσικής διδασκαλίας και τους προγραμματιστές να αναπτύξουν μέσα διδασκαλίας και  υλικό 

για την περεταίρω βελτίωση της εκμάθησης της Αγγλικής γλώσσας. Άρα σύμφωνα με όλες τις 

έρευνες, που μελετήθηκαν η ενσωμάτωση της ψηφιακής αφήγησης στην εκπαιδευτική διαδικασία 

είναι ένα ιδιαίτερα σημαντικό εργαλείο προώθησής της ενεργής μάθησης, που βοηθάει  τους 

μαθητές να μάθουν και να βελτιώσουν την αγγλική τους γλώσσα (Ullah & Hamid, 2021˙  Yang et 

al., 2020 ˙  Hava, 2019˙  Ramos Roa et al., 2018).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Ερευνητικός σκοπός και ερευνητικά ερωτήματα 

Με την αξιοποίηση των ΤΠΕ, ως παιδαγωγικού εργαλείου και της ψηφιακής αφήγησης,  για την 

εκμάθηση της αγγλικής, ως ξένης γλώσσας το μάθημα διαφοροποιείται, εξατομικεύεται και γίνεται 

περισσότερο ενδιαφέρον και διασκεδαστικό για τα παιδιά. 
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Οι μαθητές μέσω της αξιοποίησης των ποικίλων τεχνολογικών εργαλείων, ενισχύουν μια σειρά από 

σημαντικές ικανότητες στην εκμάθηση αγγλικών, σημειώνοντας σημαντική πρόοδο στην ικανότητα 

ομιλίας, στις δεξιότητές τους στην ανάγνωση, στη διαδικτυακή γραφή, στην ακουστική κατανόηση, 

μέσω του πλαισίου, της αυθεντικής επικοινωνίας, συνεργασίας και δικτύωσης που διασφαλίζει.  

Μέσα από ποικίλες πηγές, που προσφέρονται στο διαδίκτυο οι μαθητές, μπορούν να ερευνήσουν 

και να αντλήσουν πληροφορίες με ευελιξία επιλογών και αυθεντικό περιεχόμενο στα Αγγλικά (Οι 

Haerazi et al. 2020, σ.  59 ˙ Hava, K. 2019 ˙ Syafryadin et al., 2019). 

Η στρατηγική της ψηφιακής αφήγησης συνεισφέρει ενεργά στις διαδικασίες εκμάθησης των 

αγγλικών, καθώς διεγείρει το ενδιαφέρον των μαθητών και συνάμα απλοποιεί τη διαδικασία της 

διδασκαλίας, μέσω των έξυπνων τεχνολογικών επιλογών, που προσφέρει, προκαλώντας τον  

ενθουσιασμό τους. Ενώ αυξάνονται τα κίνητρα των μαθητών για μάθηση, οι μαθητές 

συγκεντρώνονται περισσότερο, για να ακούν και να μαθαίνουν αγγλικά. Η ψηφιακή αφήγηση 

λοιπόν, θεωρείται ένα σπουδαίο εργαλείο, το οποίο μπορεί να αξιοποιηθεί από τους μαθητές που 

επιθυμούν να μάθουν την αγγλική γλώσσα ως δεύτερη ξένη γλώσσα (Tabieh et al., 2020˙ Nassim, 

2018).  Ακόμα έχει παρατηρηθεί πως η ψηφιακή αφήγηση συνεισφέρει σημαντικά στην ανάπτυξη 

του λόγου των μαθητών, ενισχύοντας το αγγλικό τους λεξιλόγιο σε τέτοιο βαθμό, που ευνοεί να 

γίνουν άριστοι ομιλητές της αγγλικής γλώσσας (Yang et al., 2020 ˙ Hava, K. 2019). 

Παρ΄ όλα αυτά, οι ερευνητές παρατηρούν, ότι τα σχολεία σε διεθνές επίπεδο αντιμετωπίζουν 

σημαντικές δυσκολίες  στην ενσωμάτωση των ΤΠΕ και  της ψηφιακής αφήγησης στις διδακτικές 

πρακτικές τους, αν και αναγνωρίζουν, ότι αποφέρουν πολλαπλά οφέλη στην ενίσχυση της 

εκπαίδευσης, λόγω όχι μόνο της ελλιπής κατανόησης της φιλοσοφίας τους, αλλά και των τρόπων 

αξιοποίησης τους, για την προαγωγή της διδασκαλίας (Pandolfini, 2016 ˙ Voogt et al., 2013).  

Σύμφωνα με τους Rusmanayanti & Nasrullah (2020), η εύρεση κατάλληλου εκπαιδευτικού υλικού 

είναι χρονοβόρα και δύσκολη. Ναι μεν υπάρχουν πολλά εργαλεία και εφαρμογές, που μπορούν να 

ενσωματωθούν στις εκπαιδευτικές διαδικασίες, αλλά για να χρησιμοποιηθούν κατάλληλα 

απαιτείται αρκετός χρόνος προετοιμασίας από τους εκπαιδευτικούς. Συνεπώς, η αναζήτηση των 

κατάλληλων Τ.Π.Ε. για την προετοιμασία του μαθήματος δυσχεραίνει την εφαρμογή τους. 

Σύμφωνα με την Pandolfini (2016) τα στοιχεία, που έχουν προκύψει για τα πλεονεκτήματα της 

χρήσης των νέων τεχνολογικών εργαλείων δεν επαρκούν και αμφισβητούνται, καθώς  δεν υπάρχει 

κάποιο συγκεκριμένο μέσο αξιολόγησης της αποτελεσματικότητας τους. Τα κριτήρια 

αποτελεσματικότητας ποικίλουν ανάλογα με τα τεχνολογικά μέσα, που χρησιμοποιούνται, το 

κοινωνικό-οικονομικό επίπεδο και τη χώρα εφαρμογής. 

Όσον αφορά το Ελληνικό εκπαιδευτικό σύστημα η αξιοποίηση των ΤΠΕ και κατ΄επέκταση της 

ψηφιακής αφήγησης για την εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας ειδικότερα, αλλά και άλλων 

μαθημάτων γενικότερα, φαίνεται να αποτελεί ένα εγχείρημα ιδιαίτερα δύσκολο. Το Ελληνικό 
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εκπαιδευτικό σύστημα αντιμετωπίζει σημαντικά εμπόδια και προβλήματα στα σχολεία του, 

συνδυαστικά με τις κοινωνικό-οικονομικές συνθήκες της χώρας (Nikolopoulou & Gialamas, 2015). 

Σύμφωνα με τους Nikolopoulou και Gialamas, (2016)˙  Albugami και Ahmed (2015) και το Fu 

(2013), για την  επιτυχία ενός εκπαιδευτικού συστήματος και της κατάλληλης ενσωμάτωσης των 

Τ.Π.Ε. ιδιαίτερα σημαντικό ρόλο ασκούν οι  εκπαιδευτικοί. Οι εκπαιδευτικοί αντανακλούν τις 

πεποιθήσεις τους στη διδασκαλία τους, ενώ ταυτόχρονα αντικατοπτρίζουν ένα ευρύτερο κοινωνικό 

πλαίσιο, συμβάλλοντας στη διαμόρφωση της μαθησιακής διαδικασίας, αφού το Αναλυτικό 

πρόγραμμα δεν επιβάλλει τη χρήση της τεχνολογίας και των τεχνολογικών της εργαλείων.  

Κρίνεται λοιπόν απαραίτητο η έρευνα να διερευνήσει τα συναισθήματα και τις εμπειρίες 

καθηγητών αγγλικής γλώσσας, που εντάσσουν τεχνολογικά εργαλεία στις διδασκαλίες τους, 

αναδεικνύοντας τις απόψεις τους για τη συμβολή των ΤΠΕ στην εκπαιδευτική διαδικασία 

γενικότερα και στην προώθηση της εκμάθησης της αγγλικής γλώσσας ειδικότερα. Η έρευνα 

αποσκοπεί μέσω της διερεύνησης, να αναδείξει τα πλεονεκτήματα- μειονεκτήματα της χρήσης των 

νέων τεχνολογικών εργαλείων, τους πιθανούς προβληματισμούς ή εμπόδια, που αντιμετωπίζουν οι 

εκπαιδευτικοί στις εκπαιδευτικές διαδικασίες και δομές, κατά τη προσπάθεια τους να 

ενσωματώσουν τις ΤΠΕ και τη ψηφιακή αφήγηση στις διδακτικές πρακτικές τους. Να βελτιωθεί η 

κατανόηση ως προς τη φιλοσοφία των ΤΠΕ και της ψηφιακής αφήγησης ιδιαίτερα για την 

εκμάθηση της αγγλικής ως ξένης γλώσσας σε μαθητές πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης. 

Σύμφωνα με τους Ghavifekr et al. (2014) οι εκπαιδευτικοί οφείλουν να είναι πάντα έτοιμοι και 

καλά εξοπλισμένοι όσον αφορά τις ικανότητες τους για την χρήση των νέων τεχνολογικών 

εργαλείων και να έχουν θετική στάση, ως προς αυτές. Έτσι ώστε να τις εφαρμόζουν για τη παροχή 

ποιοτικότερης μάθησης, καθώς είναι οι βασικοί παράγοντες, στη χρήση των ΤΠΕ στη τάξη. Πιο 

συγκεκριμένα έχουν προηγηθεί αρκετές έρευνες για την εφαρμογή των νέων τεχνολογικών 

εργαλείων στην εκπαίδευση, τα μειονεκτήματα, τα πλεονεκτήματα τους, τα εμπόδια που συναντούν 

οι εκπαιδευτικοί στην εφαρμογή τους στις εκπαιδευτικές βαθμίδες. Ωστόσο δεν έχει δοθεί έμφαση 

στην αξιοποίηση των τεχνολογικών εργαλείων για τη προώθηση της μάθησης της αγγλικής 

γλώσσας και δεν έχουν μελετηθεί οι εμπειρίες καθηγητών αγγλικής φιλολογίας προς αυτή τη 

κατεύθυνση. Πιο συγκεκριμένα δεν υπάρχουν επαρκή στοιχεία για τις διαστάσεις της χρήσης τους 

στην εκμάθηση της αγγλικής, ως ξένης γλώσσας σε μαθητές Πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης στη 

Κρήτη. 

Σύμφωνα λοιπόν με τα δεδομένα, που προέκυψαν από την ανασκόπηση της βιβλιογραφίας  και 

τους περιορισμούς, που έχει συναντήσει η έρευνα στο συγκεκριμένο πεδίο, είναι ιδιαίτερα 

σημαντικό να μελετηθούν οι επιδράσεις, που ασκούν  οι ΤΠΕ και η ψηφιακή αφήγηση για τη 

προώθηση της μάθησης της αγγλικής γλώσσας σε μαθητές Πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης, μέσω της 

ανάλυσης των εμπειριών και των απόψεων των εκπαιδευτικών αγγλικής φιλολογίας. Για να 
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επιτευχθεί ο εν λόγω σκοπός κρίνεται απαραίτητο να απαντηθούν τα εξής ερευνητικά ερωτήματα: 

1. Πως η χρήση των ΤΠΕ επηρεάζει  την εμπλοκή των μαθητών στην μαθησιακή διαδικασία˙          

2. Ποια θεωρείτε ως πλεονεκτήματα της ενσωμάτωσης των ΤΠΕ στη διδασκαλία της αγγλικής 

γλώσσας˙  3. Ποια θεωρείτε ως πλεονεκτήματα της αξιοποίησης της ψηφιακής αφήγησης για την 

εκμάθηση της αγγλικής˙  4. Ποια θεωρείτε ως μειονεκτήματα της ενσωμάτωσης των ΤΠΕ στη 

διδασκαλία της αγγλικής γλώσσας˙  5. Ποια θεωρείτε ως μειονεκτήματα της αξιοποίησης της 

ψηφιακής αφήγησης για την εκμάθηση της αγγλικής˙   6. Ποια είδη συναισθημάτων αναπτύσσονται 

στους  μαθητές κατά την εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας μέσω της ψηφιακής αφήγησης˙  

Η εν λόγω μελέτη αποσκοπεί να διερευνήσει  τις επιδράσεις, που ασκούν οι ΤΠΕ και η χρήση της 

ψηφιακής αφήγησης στους μαθητές μέσα από την καταγραφή των απόψεων και των εμπειριών των 

εκπαιδευτικών, εστιάζοντας στις μεθόδους με τις οποίες αυτοί αξιοποιούν ή όχι τις ΤΠΕ και την 

ψηφιακή αφήγηση και γιατί στην διδασκαλία της αγγλικής γλώσσας συγκεκριμένα. Υπό το πρίσμα 

των αναπαραστάσεων και των εμπειριών των συνεντευξιαζόμενων, θα μελετηθούν οι πεποιθήσεις 

των συμμετεχόντων και τα πιστεύω τους, για την προώθηση της εκμάθησης της αγγλικής γλώσσας, 

στο νησί της Κρήτης σε σχολεία της Πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης. Συνεπώς θα υποβληθούν 

προτάσεις για βελτίωση της εκπαιδευτικής διαδικασίας, μέσω της ενσωμάτωσης των ΤΠΕ και του 

εργαλείου της ψηφιακής αφήγησης, για την ενίσχυση της εκμάθησης της αγγλικής γλώσσας  και 

για την αντιμετώπιση των εμποδίων, που προκύπτουν ως προς τη μάθηση της αγγλικής γλώσσας σε 

μαθητές Πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης.  

 

 

 

 

 

 

7. Μεθοδολογία 

 

7.1 Μεθοδολογική προσέγγιση 
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Η μέθοδος, που επιλέχθηκε για τη διεξαγωγή της συγκεκριμένης έρευνας, βασίζεται σε ποιοτικά 

δεδομένα  και ενδείκνυται για τη διερεύνηση πρόσφατων περίπλοκων φαινομένων, που δεν έχουν 

μελετηθεί επαρκώς, όπως η συμβολή της χρήσης των ΤΠΕ και της ψηφιακής αφήγησης στην 

εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας σε μαθητές πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης στο Ελληνικό σύστημα 

(Ίσαρη & Πουρκός, 2015 ˙   Nikolopoulou & Gialamas, 2015). 

Μέσω της προσέγγισης ποιοτικού παραδείγματος επιδιώκεται να ερευνηθούν τα συναισθήματα και 

οι εμπειρίες των συμμετεχόντων, λαμβάνοντας υπόψη τη μοναδικότητα του κάθε ατόμου (Ίσαρη & 

Πουρκός, 2015).  

Αυτού του είδους η μεθοδολογική προσέγγιση παρέχει ευελιξία στους συμμετέχοντες, για να 

εκφράσουν ελεύθερα τις πεποιθήσεις τους και στους ερευνητές να προσαρμόζουν την έρευνα τους, 

ανάλογα με την εξέλιξη της διαδικασίας, τροποποιώντας τις ερωτήσεις ή προσθέτοντας νέες 

ανάλογα με την εξέλιξη της συζήτησης (Ίσαρη & Πουρκός, 2015 ˙   Holloway & Todres, 2003). 

Σύμφωνα με την Ίσαρη και τον Πουρκό (2015),   μέσα από την ανάλυση ποιοτικών δεδομένων, οι 

ερευνητές μπορούν να λάβουν μέρος στον αναστοχασμό των συμμετεχόντων και να γίνουν μέρος 

των βιωμάτων τους, κατανοώντας εις βάθος τα εμπόδια και τις διαστάσεις των προβλημάτων, που 

αντιμετωπίζουν μέσω της διαπροσωπικής επαφής, που αναπτύσσεται. Έτσι αποφεύγεται η 

αποστασιοποίηση από το θέμα και οι ερευνητές καταλήγουν σε αυθεντικά και πολύπλευρα 

συμπεράσματα. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7.2 Συμμετέχοντες(Δείγμα) 

Στην εν λόγω έρευνα το δείγμα  αποτελείται από 20 εκπαιδευτικούς αγγλικής φιλολογίας, οι οποίοι 

έχουν επιλεχθεί σύμφωνα με τον πληθυσμό – στόχο και ήταν πρόθυμοι να συμμετάσχουν στην 

έρευνα. Είναι  εκπαιδευτικοί ενεργοί, που εργάζονται είτε σε νηπιαγωγεία είτε σε δημοτικά σχολεία 

στη Κρήτη κατά τη διάρκεια του σχολικού έτους 2021- 2022 και χρησιμοποιούν ως παιδαγωγικά 

εργαλεία, για τη διδασκαλία τους  ποικίλα τεχνολογικά εργαλεία, για να οργανώσουν το διδακτικό 

τους υλικό και να διδάξουν την αγγλική γλώσσα σε μαθητές πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης (Creswell, 
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2011). Οι συμμετέχοντες έχουν το χώρο και το χρόνο να αναπτύξουν ελεύθερα την  σκέψη τους, 

την εμπειρία τους και τα συναισθήματα τους.  

Πιο αναλυτικά, οι συμμετέχοντες επιλέχθηκαν με σκόπιμη - τυπική δειγματοληψία κριτηρίου, 

καθώς η επιλογή των ερευνητών έγινε σκόπιμα επιλέγοντας άτομα, που πληρούν συγκεκριμένα 

χαρακτηριστικά, έτσι ώστε να μπορούν να απαντήσουν στα περισσότερα ερωτήματα της 

συνέντευξης. Σκοπός της είναι οι συμμετέχοντες να περιγράψουν τα προσωπικά τους βιώματα, 

σύμφωνα με το κεντρικό φαινόμενο, που διερευνάται και να μελετηθεί η στάση τους, οι πρακτικές 

τους και τα εμπόδια, που αντιμετωπίζουν στις προσπάθειες αξιοποίησης των ΤΠΕ και της 

ψηφιακής αφήγησης, με βάση το δικό τους εννοιολογικό πλαίσιο (Ίσαρη & Πουρκός, 2015 ˙ 

Creswell, 2011). 

Οι εκπαιδευτικοί που  συμμετέχουν στην έρευνα είναι άτομα που  έχουν αξιοποιήσει έστω για μια 

φορά παλιότερα ή χρησιμοποιούν  περιστασιακά ή εντάσσουν αρκετά συχνά στις διδακτικές 

πρακτικές τους τις ΤΠΕ ή την τεχνική της ψηφιακής αφήγησης, για να οργανώσουν τις διδασκαλίες 

τους. Αφού λήφθηκαν υπόψη τα ευρήματα της βιβλιογραφικής ανασκόπησης κρίθηκε, ότι οι 

καθηγητές αγγλικής φιλολογίας, που διδάσκουν σε εκπαιδευτικές δομές Πρωτοβάθμιας 

εκπαίδευσης στη Κρήτη θα συμμετέχουν στην εν λόγω έρευνα. Συγκρίνοντας λοιπόν τις 

πεποιθήσεις τους και τα προσωπικά τους βιώματα θα εξαχθούν τα συμπεράσματα για τη χρήση των 

ΤΠΕ και της ψηφιακής αφήγησης για την εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας σε μαθητές 

Πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης. 

 

 

 

 

 

 

 

 

7.3 Εργαλείο συλλογής δεδομένων 

 

Στην παρούσα έρευνα τα δεδομένα θα συλλεχθούν μέσω του εργαλείου της ημι-δομημένης 

συνέντευξης, της οποίας τα σχέδια δημιουργήθηκαν από την ερευνήτρια σύμφωνα με τη 

βιβλιογραφική ανασκόπηση, που προηγήθηκε. . Σύμφωνα με την Οικονόμου (2011), τη 

Παρασκευοπούλου - Κόλλια (2019)  και τους Horton, Macve και Struyven (2004). Η ημι- 

δομημένη συνέντευξη ως μέσο συλλογής δεδομένων, προσφέρει ευελιξία στην ερευνητική 
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διαδικασία, καθώς το μεγαλύτερο μέρος των ερωτήσεων είναι ανοιχτού τύπου και οι ερωτήσεις 

ανοικτού τύπου προσφέρουν στον ομιλητή ευελιξία ενώ παράλληλα προσεγγίζουν εις βάθος. 

Ανάλογα με τις απαντήσεις, που δίνουν οι συμμετέχοντες δημιουργούνται νέες ερωτήσεις και το 

περιεχόμενο των ερωτήσεων είναι δυνατόν να τροποποιείται ανάλογα με τη συζήτηση και την 

εξέλιξη των δεδομένων. Υπάρχουν ωστόσο και ερωτήσεις κλειστού τύπου για τη καταγραφή 

προσωπικών δεδομένων των συμμετεχόντων(φύλο, ηλικία, επίπεδο σπουδών, επαγγελματική 

εμπειρία, χρήση υπολογιστή). Επιπροσθέτως η ημι- δομημένη συνέντευξη, παρόλο που 

περιλαμβάνει κάποιες προκαθορισμένες ερωτήσεις παρέχει δυνατότητες εμβάθυνσης, χάρις την 

προσθήκη διευκρινιστικών ερωτήσεων. Με τον τρόπο αυτό οι συμμετέχοντες μπορούν να 

εκφράσουν τις απόψεις τους πιο εύκολα και η ερευνήτρια είναι σε θέση να κατευθύνει τη 

διαδικασία, έτσι ώστε να εκμαιεύσει χρήσιμες πληροφορίες από τους συνεντευξιαζόμενους και να 

εξάγει τα συμπεράσματα της (Horton et al., 2004). 

Για τους σκοπούς της έρευνας δημιουργήθηκε ένας οδηγός συνέντευξης για τους εκπαιδευτικούς 

αγγλικής φιλολογίας και οι ερωτήσεις του τροποποιούνταν ανάλογα με τα χαρακτηριστικά του 

συνεντευξιαζόμενου. Η δημιουργία του οδηγού κρίθηκε απαραίτητη, καθώς σύμφωνα με τους 

Nikolopoulou και Gialamas, (2016) ˙ Albugami και Ahmed (2015)˙  και το Fu (2013), η επιτυχία 

ενός εκπαιδευτικού συστήματος και της χρήσης των Τ.Π.Ε. σε αυτό εξαρτάται από τους/ τις 

εκπαιδευτικούς. Οι πεποιθήσεις των εκπαιδευτικών είναι αυτές, που αντανακλώνται στη 

διδασκαλία τους και οι εκπαιδευτικοί αντικατοπτρίζουν ένα ευρύτερο κοινωνικό πλαίσιο 

συμβάλλοντας στη διαμόρφωση της μαθησιακής διαδικασίας. Επομένως με τη δημιουργία του 

οδηγού συνέντευξης, το ενδιαφέρον εστιάζεται στους εκπαιδευτικούς αγγλικής φιλολογίας και τις 

απόψεις τους για τις ΤΠΕ και τη ψηφιακή αφήγηση. Πιο συγκεκριμένα φαίνεται, ότι η 

ενσωμάτωση των ΤΠΕ και των ψηφιακών ιστοριών στη διδασκαλία της αγγλικής γλώσσας, 

εξαρτάται από τις εκπαιδευτικές αντιλήψεις των καθηγητών, αλλά και από τα εμπόδια, που 

αντιμετωπίζουν στα σχολεία ως παράγοντες, που δυσχεραίνουν την αξιοποίηση των νέων 

τεχνολογικών εργαλείων για τη προώθηση της μάθησης της αγγλικής γλώσσας. Εξετάζοντας τα 

εμπόδια, που επηρεάζουν τους εκπαιδευτικούς, ως προς τη χρήση των ΤΠΕ και της ψηφιακής 

αφήγησης προκύπτουν πολλοί παράγοντες αποτρεπτικοί για τους εκπαιδευτικούς, όπως την ύπαρξη 

υλικοτεχνικών προβλημάτων εντός του σχολικού περιβάλλοντος, την αίσθηση του φόβου των 

εκπαιδευτικών, ως προς τη διαχείριση της τάξης, τις τεχνικές δυσλειτουργίες, που πρόκειται να 

αντιμετωπίσουν, τη πίεση του χρόνου, την έλλειψη διοικητικής έγκρισης (Fu, 2013 ˙ Sylvester & 

Greenidge 2009). Άλλος παράγοντας σύμφωνα με τη βιβλιογραφία, που επηρεάζει αρνητικά τους 

εκπαιδευτικούς, ως προς τη χρήση  της τεχνολογίας αποτελεί  η εμπειρία, κάποιοι εκπαιδευτικοί 

έχουν ελάχιστη ή καθόλου εμπειρία  στον σχεδιασμό δημιουργικού περιεχομένου πολυμέσων, όπως 
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για παράδειγμα την επεξεργασία φωτογραφιών και τη δημιουργία ταινιών ( Istenic Starčič, A., et al 

2016 ˙ Sylvester & Greenidge, 2009 ˙ Sadik 2008).   

Επίσης σημαντικό φραγμό για την αξιοποίηση της δημιουργίας ψηφιακών σεναρίων αποτελεί το 

γεγονός, ότι πολλοί εκπαιδευτικοί δεν έχουν παρακολουθήσει επιμορφώσεις, σεμινάρια για την 

ορθή χρήση τους με συνέπεια να μην έχουν λάβει επαρκή εκπαίδευση, για να επιλέξουν τα 

κατάλληλα τεχνολογικά εργαλεία και να μην μπορούν να υποστηρίξουν τη χρήση τους (Robin, 

2008). 

Επιπροσθέτως προκύπτει, ότι η ενσωμάτωση των ΤΠΕ και των ψηφιακών ιστοριών στη διδασκαλία 

της αγγλικής γλώσσας, εξαρτάται από την αναζήτηση των κατάλληλων τεχνολογικών εργαλείων, 

για την προετοιμασία του μαθήματος, τα οποία πρέπει να περιέχουν υλικό, που ανταποκρίνεται στις 

ανάγκες των μαθητών και ταιριάζουν με το διαθέσιμο εκπαιδευτικό χρόνο για την ολοκλήρωση των 

δραστηριοτήτων. Ταυτόχρονα για την ομαλή αξιοποίηση των ΤΠΕ καθοριστικό παράγοντα 

αποτελεί η σταθερή σύνδεση στο διαδίκτυο, καθώς η μη ύπαρξη κατάλληλης σύνδεσης στο 

διαδίκτυο μπορεί να ακυρώσει την προσπάθεια χρήσης των Τ.Π.Ε. στην εκπαιδευτική διαδικασία 

(Rusmanayanti & Nasrullah, 2020). 

Στον οδηγό συνέντευξης το πρώτο μέρος αποτελείται από εισαγωγικές ερωτήσεις, όπου 

σύμφωνα με τον Robson, (2010) οι εισαγωγικές ερωτήσεις επιτυγχάνουν την εξοικείωση 

του συνεντευξιαζόμενου με τη διαδικασία της συνέντευξης. Οι ερωτήσεις αυτές αφορούν το 

προσωπικό προφίλ των συμμετεχόντων, το επίπεδο μόρφωσης τους, τα χρόνια 

προϋπηρεσίας τους και τη σχέση τους με τους υπολογιστές. Έπειτα ο οδηγός συνέντευξης 

χωρίζεται σε δυο άξονες, που αφορούν 1. τις γνώσεις των εκπαιδευτικών αγγλικής 

φιλολογίας για τη χρήση των ΤΠΕ και του εργαλείου της ψηφιακής αφήγησης, καθώς και 

τις αντιλήψεις τους για την ενσωμάτωση της τεχνολογίας στη διδασκαλία και τη μάθηση, 2. 

Οι επιδράσεις, που ασκούν οι ΤΠΕ και η  ψηφιακή αφήγηση στην εκμάθηση της αγγλικής 

ως ξένης γλώσσας σε παιδιά πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης. Στον πρώτο άξονα, μελετιούνται 

οι γνώσεις των συμμετεχόντων όσον αφορά τα τεχνολογικά εργαλεία, η συχνότητα χρήσης 

των ΤΠΕ για την οργάνωση διδασκαλίας, καθώς επίσης και οι λόγοι, που τους ενθαρρύνουν 

και τους αποθαρρύνουν να ενσωματώσουν την τεχνολογία στη διδακτική πρακτική τους. 

Στον δεύτερο  άξονα, εξετάζονται οι εμπειρίες των εκπαιδευτικών όσον αφορά την 

ενσωμάτωση των ΤΠΕ και της ψηφιακής αφήγησης στην προώθηση της μάθησης της 

αγγλικής γλώσσας σε μαθητές Πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης, καθώς και τα πλεονεκτήματα – 

μειονεκτήματα της χρήσης της τεχνολογίας για την εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας. Οι 

ερωτήσεις και το περιεχόμενο τους προσαρμόζεται με βάσει τα χαρακτηριστικά των 

συνεντευξιαζόμενων και την εξέλιξη της συνέντευξης, όπου αυτό κρίνεται αναγκαίο. 
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7.4 Ερευνητική διαδικασία 

Η ερευνητική διαδικασία ξεκίνησε το Δεκέμβριο του 2021 και ολοκληρώθηκε τον Μάρτιο του 

2022. Λόγω της πανδημίας από τον ιό SARS Cov2 οι συνεντεύξεις πραγματοποιήθηκαν 

διαδικτυακά μέσω της εφαρμογής Zoom, για λόγους ασφάλειας και αποφυγής της διάδοσης του 

ιού.  Προκειμένου η ερευνήτρια να εξοικειωθεί με τη διαδικασία των συνεντεύξεων και να 

διορθώσει τυχόν αστοχίες, πριν τη διεξαγωγή των συνεντεύξεων πραγματοποίησε μια πιλοτική 

συνέντευξη με ένα εκπαιδευτικό αγγλικής φιλολογίας. Στη συνέχεια, κατά τη πρώτη φάση η 

ερευνήτρια ήρθε σε επαφή με τους συμμετέχοντες μέσω της τηλεφωνικής επικοινωνίας, για να 

εξετάσει εάν πληρούν τα κριτήρια συμμετοχής στην έρευνα. Έπειτα  τους ενημέρωσε για το 

περιεχόμενο και τους σκοπούς της έρευνας, για το χρόνο που θα διαρκέσει η συνέντευξη, ζητώντας 

τους την άδεια για τη μαγνητοφώνηση των συνεντεύξεων για λόγους δεοντολογικούς. Επίσης οι 

συμμετέχοντες πληροφορήθηκαν ρητώς για την εξασφάλιση της ανωνυμίας τους, όχι μόνο κατά τη 

διεξαγωγή της έρευνας αλλά και κατά την ανάλυση των αποτελεσμάτων (Ίσαρη & Πουρκός, 2015 ˙ 

Traianou, 2014 ˙ Creswell, 2011). Στη συνέχεια η ερευνήτρια συζητώντας με τους συμμετέχοντες 

όρισε τις ημερομηνίες των συνεντεύξεων, προσπαθώντας να διατηρήσει ένα φιλικό και θετικό 

κλίμα, που εμπνέει εμπιστοσύνη στους συμμετέχοντες, έτσι ώστε να εκφράσουν τις απόψεις τους 

και τις εμπειρίες τους με ειλικρίνεια. 

 

 

7.5 Αξιολόγηση ευρημάτων 

Σύμφωνα με τις Noble & Smith, (2015), παρόλο που είναι δύσκολο εγχείρημα στη ποιοτική έρευνα 

να διασφαλιστεί η εγκυρότητα και η αξιοπιστία, υπάρχουν κάποιες στρατηγικές, που διασφαλίζουν 

την αξιοπιστία των ευρημάτων μιας έρευνας, οι οποίες έχουν συμπεριληφθεί στην παρούσα έρευνα. 

Αρχικά στην  έρευνα συμμετέχουν 20 εκπαιδευτικοί αγγλικής φιλολογίας, που είναι ενεργοί σε 

εκπαιδευτικές δομές Πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης και εντάσσουν τις νέες τεχνολογίες στις 

διδακτικές πρακτικές τους, για τη διδασκαλία της αγγλικής γλώσσας. Οι πεποιθήσεις των 

συμμετεχόντων συνυπολογίζονται με προσωπικές προκαταλήψεις, που μπορούν να επηρεάσουν τα 

ευρήματα. Στην ενίσχυση της αξιοπιστίας συμβάλλει επίσης,  η πιλοτική συνέντευξη, που 

πραγματοποιήθηκε πριν την διεξαγωγή της έρευνας (Παπαναστασίου & Παπαναστασίου, 2016 ˙ 

Creswell, 2011). 

Ακόμα αξίζει να επισημανθεί, άλλο ένα στοιχείο, που ενισχύει την ποιότητα, την αξιοπιστία και την 

εγκυρότητα της έρευνας σύμφωνα με Ίσαρη & Πουρκό (2015) και αυτό είναι η διατήρηση της 

ανωνυμίας και της εμπιστευτικότητας, που εγγυήθηκε η ερευνήτρια, όχι μόνο κατά τη διεξαγωγή 

της έρευνας, αλλά και κατά την ανάλυση των αποτελεσμάτων. Η ακριβής καταγραφή της 
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μεθοδολογίας της έρευνας και των δεδομένων, συνδυαστικά με την άμεση επικοινωνία της 

ερευνήτριας με τους συμμετέχοντες, την ανάλυση αποτελεσμάτων μέσα από δημιουργία 

υποθέσεων, συγκρίσεων, αναζήτηση ομοιοτήτων- διαφορών, τη παράθεση αυτούσιων αναφορών  

και τη διεξαγωγή συμπερασμάτων, αποτελούν επίσης στοιχεία, που υποστηρίζουν τα ευρήματα και 

αυξάνουν την αξιοπιστία της παρούσας έρευνας (Noble & Smith, 2015). 

 

7.6 Ανάλυση δεδομένων 

Τα δεδομένα των συνεντεύξεων επεξεργάστηκαν με τη μέθοδο της θεματικής ανάλυσης, μια 

μέθοδο ευέλικτη για την αναζήτηση και τον εντοπισμό κοινών θεμάτων στα ευρήματα, που 

προκύπτουν από τις συνεντεύξεις (Clarke, Braun & Heyfield, 2015 ˙ Ίσαρη & Πουρκό, 2015 ˙ 

Braun & Clarke, 2006). 

Πιο συγκεκριμένα για την ανάλυση των δεδομένων χρησιμοποιήθηκε η ερμηνευτική θεματική 

ανάλυση για την ερμηνεία των ευρημάτων, αναδεικνύοντας τη σημασία τους για το υπό έρευνα 

θέμα (Clarke et al., 2015 ˙ Alhojailan, 2012). 

Αρχικά, αφού προηγήθηκε επαναλαμβανόμενη ανάγνωση των απομαγνητοφωνήσεων, ακολούθησε 

καταγραφή και κωδικοποίηση των πιο σημαντικών στοιχείων, με σκοπό να εντοπιστούν τα κοινά 

μοτίβα και να κατασκευαστεί ένας θεματικός χάρτης (Τσιώλης, 2018 ˙ Clarke et al., 2015 ˙ Ίσαρη 

& Πουρκό, 2015).  Τα θέματα, που προέκυψαν στην εν λόγω έρευνα ήταν κοινά με ελάχιστες 

διαφοροποιήσεις, με αποτέλεσμα συνδυάζοντας τα να προκύψουν ευρύτερες θεματικές κατηγορίες, 

που συμπεριλαμβάνουν όλες τις υποκατηγορίες. Παράλληλα με άξονα τα ερευνητικά ερωτήματα 

πραγματοποιήθηκε η καταγραφή και η ερμηνεία των ευρημάτων (Τσιώλης, 2018 ˙ Clarke et al., 

2015 ˙ Ίσαρη & Πουρκό, 2015). 

 

 

 

 

 

 

8. Αποτελέσματα 
Αρχικά μέσα από τις απαντήσεις των καθηγητών αγγλικής φιλολογίας σκιαγραφήθηκε το προφίλ 

τους σε σχέση με το φύλο τους, την ηλικία τους, το εκπαιδευτικό τους υπόβαθρό, τα χρόνια 

προϋπηρεσίας τους, το επίπεδο μόρφωσης τους καθώς και τη σχέση τους με τους υπολογιστές. 

Σύμφωνα με τον πίνακα 1, η πλειοψηφία των συνεντευξιαζόμενων αποτελείται από γυναίκες και 

όλοι φαίνεται να έχουν πολύ καλή έως και άριστη σχέση με τη χρήση των υπολογιστών, εκτός από  



 

 41 

δύο συμμετέχοντες, που ισχυρίστηκαν, ότι έχουν μέτρια γνώση ενός βασικού επιπέδου. Ένα 

σημαντικό ποσοστό του δείγματος των καθηγητών αγγλικής φιλολογίας ανήκει στην ηλικιακή 

ομάδα 30 -39, ακολουθεί η ηλικιακή ομάδα 24 -29 στην οποία ανήκουν έξι από τους συμμετέχοντες 

και η ηλικιακή ομάδα 40 – 49 στην οποία ανήκουν 5 από τους συμμετέχοντες. Ενώ στην ηλικιακή 

ομάδα 50 – 59 ανήκει μόνο μια συμμετέχων.  

Όσον αφορά το επίπεδο μόρφωσης τους, οι περισσότεροι συμμετέχοντες είναι κάτοχοι 

μεταπτυχιακού τίτλου, εκτός από  3 άτομα, τα οποία κατέχουν μόνο το βασικό τους τίτλο σπουδών 

και δυο άτομα, που είναι υποψήφιοι διδάκτωρ. 

Τέλος σύμφωνα με τα χρόνια προϋπηρεσίας των συμμετεχόντων, η πλειοψηφία φαίνεται να έχει 

ενεργή προϋπηρεσία πάνω από 10 χρόνια, ενώ 6 άτομα του δείγματος έχουν προϋπηρεσία 2 – 4 

χρόνια και 3 από τους  συμμετέχοντες δηλώνουν πως έχουν προϋπηρεσία 6 – 7 χρόνια. 

 

Φύλο 

 

Ηλικιακή ομάδα Επίπεδο 

μόρφωσης 

Χρόνια 

προϋπηρεσίας 

Σχέση με τους 

υπολογιστές 

Άντρας 30 - 39 Μεταπτυχιακό 14 Πάρα πολύ καλή 

Γυναίκα 30 - 39 Υποψήφια 

διδάκτωρ 

15 Πολύ καλή 

Γυναίκα 40 - 49 Μεταπτυχιακό 10 Πάρα πολύ καλή 

Άντρας 40 - 49 Υποψήφιος 

διδάκτωρ 

19 Σχεδόν άριστη 

Γυναίκα 50 - 59 Πτυχίο 26 Σχεδόν άριστη 

Γυναίκα 40 - 49 Πτυχίο 25 Πάρα πολύ καλή 

Γυναίκα 30 - 39 Μεταπτυχιακό 6 Πολύ καλή 

Γυναίκα 30 - 39 Μεταπτυχιακό 17 Αρκετά καλή 

Γυναίκα 40 - 49 Μεταπτυχιακό 18 Πολύ καλή 

Γυναίκα 30 - 39 Μεταπτυχιακό 11 Αρκετά καλή 

Άντρας 30 - 39 Μεταπτυχιακό 10 Καλό βασικό 

επίπεδο 

Γυναίκα 24 - 29 Μεταπτυχιακό 6 Αρκετά καλή 

Γυναίκα 30 - 39 Πτυχίο 2 Αρκετά καλή 

Γυναίκα 24 - 29 Μεταπτυχιακό 4 Πολύ καλή 

Γυναίκα 30 - 39 Μεταπτυχιακό 7 Αρκετά καλή 

Γυναίκα 24 - 29 Μεταπτυχιακό 3 Αρκετά καλή 

Γυναίκα 24 - 29 Μεταπτυχιακό 3 Αρκετά καλή 
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Γυναίκα 24 - 29 Μεταπτυχιακό 2 Μέτρια προς 

καλή 

Γυναίκα 40 - 49 Μεταπτυχιακό 16 Καλή 

Γυναίκα 24 - 29 Μεταπτυχιακό 3 Πολύ καλή 

Πίνακας 1: Στοιχεία σκιαγράφησης προφίλ των συμμετεχόντων καθηγητών αγγλικής 

φιλολογίας 
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8.1 Οι γνώσεις των εκπαιδευτικών αγγλικής φιλολογίας για τη χρήση των ΤΠΕ 

και της ψηφιακής αφήγησης και η συχνότητα ενσωμάτωσης των νέων 

τεχνολογικών εργαλείων στις διδακτικές πρακτικές τους 

Η πλειοψηφία των εκπαιδευτικών αγγλικής φιλολογίας, που συμμετείχαν στις συνεντεύξεις 

χρησιμοποιεί τις ΤΠΕ και τη προβολή σύντομων ψηφιακών ιστοριών στις διδακτικές πρακτικές, 

καθώς δηλώνει « Σε αυτές τις ηλικίες το δύσκολο είναι να διδάξεις χωρίς ΤΠΕ. Στην πρωτοβάθμια 

εννοώ. Επομένως όχι συχνά αλλά πάρα πολύ συχνά τις χρησιμοποιώ επί καθημερινής βάσης θα 

έλεγα». « Ναι θα έλεγα, ότι χωρίς ΤΠΕ δε γίνεται να διδάξεις ειδικά σε αυτές τις ηλικίες. Πολύ 

συχνά χρησιμοποιώ ναι». Τα ευρήματα αυτά επιβεβαιώνονται και από τις έρευνες των 

Rusmanayanti & Nasrullah (2020) και τους Ghavifekr et al. (2014).  

Από τις απαντήσεις τους φαίνεται, ότι οι περισσότεροι εκπαιδευτικοί προσπαθούν να εντάσσουν 

ποικίλα τεχνολογικά εργαλεία για να οργανώσουν τη διδασκαλία των αγγλικών «πολύ συχνά έως 

και καθημερινά, εάν οι συνθήκες το επιτρέπουν». Οι περισσότεροι συμμετέχοντες έχουν 

παρακολουθήσει σεμινάρια, ή κάποια online μαθήματα, ή μαθήματα μεταπτυχιακών 

προγραμμάτων για τη διδακτική αξιοποίηση των ΤΠΕ, ενώ υπάρχει και ένα μέρος του δείγματος, 

που δεν έχει παρακολουθήσει κάποια επιμόρφωση, αλλά φροντίζει να ενημερώνεται και να 

επιμορφώνεται μέσω της προσωπικής αναζήτησης και μέσω της συνεργασίας και της ανταλλαγής 

απόψεων μεταξύ συναδέλφων. Ωστόσο αξίζει να τονιστεί ότι όλοι οι συμμετέχοντες αξιοποιούν τις 

ΤΠΕ αρκετά συχνά, για να οργανώσουν τις διδασκαλίες τους και έχουν θετική στάση απέναντι 

τους, γεγονός που συμβάλει θετικά στην ενσωμάτωση των ΤΠΕ στις διδακτικές πρακτικές και 

συμφωνεί με τα ευρήματα των Pandolfini (2016) και των Albugami & Ahmed (2015). Αξίζει 

επιπροσθέτως να αναφερθεί, ότι η μειοψηφία του δείγματος έχει λάβει κάποιου είδους 

εξειδικευμένη επιμόρφωση για τα εργαλεία δημιουργίας ψηφιακών αφηγήσεων. Οι περισσότεροι 

συμμετέχοντες εντάσσουν ψηφιακές ιστορίες στην οργάνωση των διδασκαλιών τους, 

δημιουργώντας ψηφιακές ιστορίες σπανιότερα με τους μαθητές τους  και συχνότερα μόνοι τους, 

αναζητώντας μέσω προσωπικής έρευνας αλλά και παρότρυνσης - βοήθειας συναδέλφων  τα 

διαθέσιμα ελεύθερα εργαλεία, που κυκλοφορούν στο διαδίκτυο και διερευνώντας τις δυνατότητες 

τους. Αρκετοί είναι και οι εκπαιδευτικοί όμως, που κάνουν χρήση έτοιμων ψηφιακών βίντεο, που 

είτε βρίσκουν ελεύθερα στο διαδίκτυο, είτε προσφέρονται ενσωματωμένα στα βιβλία των 

αγγλικών. Ενώ αρκετά συχνά πολλοί εκπαιδευτικοί προβάλλουν υλικό, που έχουν δημιουργήσει 

άλλοι συνάδελφοι και το έχουν κοινοποιήσει σε διάφορες ομάδες, που ανταλλάσσουν υλικό μεταξύ 

τους, οι συνάδελφοι – τα μέλη της ομάδας. Αξίζει να σημειωθεί ωστόσο, ότι η πλειοψηφία του 

δείγματος παρόλο, που είναι θετική ως προς τη προβολή ψηφιακών ιστοριών, φαίνεται να διστάζει 

να δημιουργήσει ψηφιακές ιστορίες εν ώρα μαθήματος μαζί με τα παιδιά. Ενώ λίγοι φαίνεται να 
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είναι οι εκπαιδευτικοί, που αφιερώνουν τον προσωπικό τους χρόνο εκτός σχολείου, 

προετοιμάζοντας ψηφιακές ιστορίες για τις ανάγκες της διδασκαλία τους. Τα ευρήματα αυτά 

φαίνεται να συμφωνούν και με τους Istenic Starčič et al., (2016),  Sylvester & Greenidge (2009), 

Robin (2008) και Sadik (2008). Οι θεματικές κατηγορίες, που προκύπτουν αποτυπώνονται στον 

παρακάτω πίνακα 2. 

 

Γνώσεις, 

Επιμορφώσεις 

για τη 

διδακτική 

αξιοποίηση των 

ΤΠΕ 

Γνώσεις, 

Επιμορφώσεις 

για τη 

διδακτική 

αξιοποίηση 

της ψηφιακής 

αφήγησης 

Τεχνολογικά 

εργαλεία 

δημιουργίας 

ψηφιακών 

αφηγήσεων 

Συχνότητα 

ενσωμάτωσης 

των ΤΠΕ στη 

μαθησιακή 

διαδικασία 

Συχνότητα 

ενσωμάτωσης 

της ψηφιακής 

αφήγησης 

στη 

μαθησιακή 

διαδικασία 

Καλές γνώσεις, 

χρήση για 

προσωπικούς 

λόγους και για 

δουλειά. 

Ενημερώνομαι 

μέσω 

προσωπικής 

έρευνας και 

μέσω συζήτησης 

με συναδέλφους  

 

Γνωρίζω 

και 

χρησιμοποιώ 

1-2 εύχρηστα 

εργαλεία της 

Ψ.Α μέσω 

προσωπικής 

μελέτης  είτε 

μέσω 

ανταλλαγής 

ιδεών με 

συναδέλφους 

Scratch Καθημερινά Σχεδόν κάθε 

μέρα ή 

τουλάχιστον 1 

φορά την 

εβδομάδα 

 

Παρακολούθηση 

σεμιναρίων και 

επιμορφώσεων 

του Υπουργείου 

Παιδείας Α και 

Β επιπέδου 

Διαθέτω 

ελάχιστες 

γνώσεις, και 

χρησιμοποιώ 

1- 2 εργαλεία, 

αλλά συνήθως 

βρίσκω έτοιμο 

υλικό 

Movie maker Πολύ συχνά 2 – 3 φορές το 

μήνα 

Κάτοχος ECDL  Book creator  Αρκετά Όχι, πολύ 
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συχνά, όταν οι 

συνθήκες το 

επιτρέπουν 

και υπάρχει 

εξοπλισμός 

συχνά, 

περίπου 1 

φορά το μήνα 

 

Παρακολούθησα 

σχετικά 

μαθήματα 

αξιοποίησης των 

ΤΠΕ στο 

μεταπτυχιακό 

πρόγραμμα 

 Story jumper   

  Power point   

   Story beat   

  Story board   

Πίνακας 2: Το επίπεδο γνώσεων των εκπαιδευτικών για τη διδακτική αξιοποίηση των ΤΠΕ 

και της ψηφιακής αφήγησης, καθώς και η συχνότητα εφαρμογής τους στις διδακτικές 

πρακτικές τους 

 

 

Γνώσεις, Επιμορφώσεις για τη διδακτική αξιοποίηση των ΤΠΕ 

Παρά τις διαφοροποιήσεις, που φαίνεται να υπάρχουν στον παραπάνω πίνακα, που αποτυπώθηκε 

σύμφωνα με τις θεματικές κατηγορίες, που δημιουργήθηκαν σύμφωνα με τις απαντήσεις των 

συμμετεχόντων, όλοι οι συμμετέχοντες δηλώνουν πως έχουν αρκετά καλές γνώσεις όσον αφορά τις 

ΤΠΕ είτε διαθέτουν κάποια επιμόρφωση είτε όχι. Καθώς προσπαθούν να ενημερώνονται για τις 

νέες τεχνολογίες , να εξελίσσονται και να τις ενσωματώνουν στις διδασκαλίες τους, εύρημα, που 

επιβεβαιώνεται και από την Schmier (2021). Πιο συγκεκριμένα οι εκπαιδευτικοί υποστηρίζουν ότι: 

«Έχω πολύ καλή σχέση με τους υπολογιστές, τα ανακαλύπτω κατά καιρούς μόνη μου, ψάχνοντας 

είτε μέσω συναδέλφων, που μου συστήνουν τεχνολογικά εργαλεία και εξασκούμαι μόνη μου». 

«Ένα μεγάλο πρόβλημα εν μέσω πανδημίας ήταν, ότι δεν ήμασταν τόσο εξοικειωμένοι στο να 

κάνουμε online μαθήματα, με βοήθεια συναδέλφων και με ερωτήσεις στο forum, κάπως 

εξοικειωθήκαμε λίγο περισσότερο με τη χρήση των ΤΠΕ». «Μπορώ να χρησιμοποιώ διάφορα 

προγράμματα, γνωρίζω αρκετά πράγματα για τραγούδια, βίντεο για τη διδασκαλία των αγγλικών». 

«Δεν έχω κάποια ιδιαίτερη εξειδίκευση, όμως τις χρησιμοποιώ καθημερινά, τις ενσωματώνω στη 
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διδασκαλία μου, καθώς είναι κάτι που η εποχή το απαιτεί, έτσι με τη πάροδο του χρόνου οι γνώσεις 

μου πάνω στις ΤΠΕ γίνονται όλο και περισσότερες».  Οι απαντήσεις των συμμετεχόντων φαίνεται 

να έρχονται σε συμφωνία με τα ευρήματα των Hernández - Ramos et al., (2014). 

Επιπλέον από τα ευρήματα της έρευνας προκύπτει, ότι το μεγαλύτερο μέρος του δείγματος έχει 

παρακολουθήσει κάποιου είδους επιμόρφωση σχετική με τη διδακτική αξιοποίηση των ΤΠΕ, που 

έχει επηρεάσει θετικά τη στάση τους προς αυτές και  έχει συμβάλλει θετικά στην εφαρμογή - 

ενσωμάτωση τους  για την οργάνωση της διδασκαλίας, τα ευρήματα αυτά συμφωνούν και με τους 

Tondeur et al. (2015) και τους Ghavifekr et al. (2014). Πιο συγκεκριμένα σύμφωνα με τους 

εκπαιδευτικούς η επιμόρφωση για τα νέα τεχνολογικά εργαλεία « Ανοίγει ένα νέο ορίζοντα» «Μου 

έδωσε ιδέες και μου έμαθε κάποια εργαλεία ονομαστικά, ώστε να τα ερευνήσω μετά περεταίρω 

μόνη μου και να τα χρησιμοποιήσω». «Έχω ολοκληρώσει το Ά επίπεδο υπολογιστών, το Β επίπεδο 

και από εκεί και πέρα, όταν έχω χρόνο προσπαθώ να έχω μια επαφή με το τι γίνεται και τις 

εξελίξεις». «Έχω Ά επιπέδου, έχω παρακολουθήσει και 2 Moodle, αλλά από εκεί και πέρα εντάξει 

χρησιμοποιώ πολύ περισσότερο τον υπολογιστή». «Έχω παρακολουθήσει ένα σεμινάριο 

επιμόρφωσης του Υπουργείου Παιδείας σχετικά με τις τεχνολογίες στην εκπαίδευση». 

Ακόμα αξίζει να αναφερθεί, ότι υπάρχει ένα μέρος του δείγματος, που κατέχει το πτυχίο 

πιστοποίησης υπολογιστών ECDL και ένα μέρος που έχει επιμορφωθεί όσον αφορά τα νέα 

τεχνολογικά εργαλεία μέσω μεταπτυχιακών προγραμμάτων. « Οι γνώσεις μου είναι αρκετά καλές, 

έχω το πτυχίο ECDL», « Έχω πτυχίο ECDL και φυσικά τους υπολογιστές, τους χρησιμοποιώ 

καθημερινά στη ζωή μου και στη διδασκαλία». «Έχω λάβει κάποιο module στο μεταπτυχιακό 

πρόγραμμα (αξιοποίηση των νέων τεχνολογιών στην εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας) και επίσης 

τώρα παρακολουθώ ένα παρόμοιο πρόγραμμα πάνω στη χρήση των ΤΠΕ στην εκπαίδευση», «Το 

μεταπτυχιακό μου ήταν πάνω στη χρήση των υπολογιστών».  

Ολοκληρώνοντας με τις απαντήσεις των εκπαιδευτικών φαίνεται, ότι όλοι οι εκπαιδευτικοί 

προσπαθούν να ενημερώνονται, να εξελίσσουν τις γνώσεις τους και να ακολουθούν τους ρυθμούς 

της εποχής είτε μέσω της προσωπικής αναζήτησης και μέσω της συνεργασίας με άλλους 

συναδέλφους, που ενσωματώνουν την τεχνολογία στις διδασκαλίες τους, είτε μέσω 

παρακολούθησης επιμορφωτικών προγραμμάτων. Γενικότερα από τις απαντήσεις τους φαίνεται  να 

καταβάλλουν αξιόλογες προσπάθειες για να ευθυγραμμίζουν την τεχνολογία με το πρόγραμμα 

σπουδών, καθώς οι ΤΠΕ «Προσελκύουν το ενδιαφέρον των παιδιών και κάθε φορά τα παιδιά 

ενθουσιάζονται». 

 

Γνώσεις, Επιμορφώσεις για τη διδακτική αξιοποίηση της ψηφιακής αφήγησης 

Η δεύτερη θεματική, που αναδεικνύεται από τις απαντήσεις των συνεντευξιαζόμενων είναι οι 

γνώσεις, που κατέχουν για τη διδακτική αξιοποίηση της ψηφιακής αφήγησης και τυχόν 
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επιμορφώσεις, που έχουν παρακολουθήσει για την εν λόγω τεχνική. Αρχικά η πλειοψηφία του 

δείγματος δεν έχει παρακολουθήσει κάποιου είδους επιμόρφωση συγκεκριμένα για τη χρήση και τη 

δημιουργία ψηφιακών αφηγήσεων, τρείς μόνο από τους συμμετέχοντες δηλώνουν, ότι έχει 

αναφερθεί ως παιδαγωγική τεχνική σε σεμινάρια, που έχουν παρακολουθήσει για τις ΤΠΕ. Ενώ 8 

στους 20 εκπαιδευτικούς δηλώνουν, ότι γνωρίζουν 1 – 2 εργαλεία δημιουργίας ψηφιακών 

αφηγήσεων, είτε μέσω προσωπικής αναζήτησης, είτε μέσω συναδέλφων, που έχουν ενσωματώσει 

στις διδασκαλίες τους, τη τεχνική της ψηφιακής αφήγησης. Πιο συγκεκριμένα «Προσπαθώ αρκετά 

μόνη μου μέσω κάποιων εφαρμογών να δημιουργήσω κάποια βιντεάκια για τους μαθητές μου, 

εντάξει χωρίς κάποια εξειδίκευση πάνω σε αυτό, όμως υπάρχουν κάποιες εφαρμογές, όπως το Story 

jumper, το Scratch, που είναι ιδιαίτερα εύχρηστες, αν θέλεις να δημιουργήσεις ένα βίντεο εικόνας 

και ήχου». «Έχω προσπαθήσει και έχω δημιουργήσει και εγώ από μόνη μου, κάποια βιντεάκια 

μέσω το Story jumper. Το έχω χρησιμοποιήσει και μαζί με τα παιδιά. Ε μπορώ να πω, ότι πήγε 

πολύ καλά, δηλαδή παρόλο, που δεν έχω λάβει κάποια επιμόρφωση είναι αρκετά εύκολο και 

μπόρεσα μόνη μου να το προσαρμόσω». «Γνωρίζω καλά το παιδαγωγικό της αντίκτυπο, τα 

πλεονεκτήματα, που φέρνει στη διαδικασία, γνωρίζω τις βασικές της λειτουργίες και κατά τα άλλα 

προσπαθώ μόνη μου ή σε συνεργασία με κάποιο άλλο συνάδελφο». 

Από  την άλλη σημαντικός αριθμός εκπαιδευτικών με αναλογία πάλι 8 στους 20 υποστηρίζει, ότι 

γνωρίζει βασικές λειτουργίες δημιουργίας ψηφιακών αφηγήσεων και έχει χρησιμοποιήσει 1 με 2 

εργαλεία, με συχνότητα χρήσης  2 -3 φορές, με σκοπό να δημιουργήσει ψηφιακές ιστορίες,  για τις 

ανάγκες του μαθήματος, ή για να κατασκευάσει ψηφιακά σενάρια εν ώρα μαθήματος με τους 

μαθητές. Παρόλο, που προβάλλουν συχνά σύντομες ψηφιακές ιστορίες στους μαθητές τους, οι 

εκπαιδευτικοί δηλώνουν, ότι βρίσκουν έτοιμο υλικό είτε από έργα άλλων συναδέλφων, είτε από το 

YouTube, είτε από βιβλία, που εμπεριέχουν ενσωματωμένες ψηφιακές ιστορίες μικρού μήκους. Πιο 

αναλυτικά σύμφωνα με τις απαντήσεις των ερωτώμενων «Δεν έχω μπει στη διαδικασία να φτιάξω 

κάτι εγώ, γιατί συνήθως όσον αφορά τη ψηφιακή αφήγηση, πάντα έβρισκα έτοιμο υλικό, για ότι 

χρειαζόμουν στο μάθημα». «Χρησιμοποιώ κυρίως, ότι έχω σε ψηφιακή μορφή από τα βιβλία των 

μαθητών». «Δεν έχω κάποιες συγκεκριμένες γνώσεις, μου φαίνεται λίγο περίπλοκη τακτική αυτή. 

Δεν ξέρω χρειάζεται νομίζω να ασχοληθείς αρκετά, για να μπορέσεις να δημιουργήσεις κάτι. 

Εξάλλου υπάρχουν έτοιμα βιντεάκια για τα αγγλικά πάρα πολλά ήδη, οπότε χρησιμοποιώ κυρίως 

τα έτοιμα». Τα παραπάνω αποτελέσματα επιβεβαιώνονται και από τους Del-Moral-Pérez et al. 

(2018), τους  Istenic Starčič et al. (2016), τους  Sylvester & Greenidge (2009) τον˙ Robin (2008) 

και τους  Sadik (2008). 
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Τεχνολογικά εργαλεία δημιουργίας ψηφιακών αφηγήσεων 

Τα πιο δημοφιλή ψηφιακά συστήματα, σύμφωνα με τις απαντήσεις των ερωτώμενων είναι το 

Scratch και το Movie maker, ενώ ακολουθεί σε δημοτικότητα το Book creator και λιγότερο 

δημοφιλή είναι το story jumper, το power point,  το Story beat και το Story board. Οι περισσότεροι 

εκπαιδευτικοί φαίνεται να προτιμούν να χρησιμοποιούν το Scratch, το Movie Maker και το Book 

creator. Επίσης 3 εκπαιδευτικοί θεωρούν εύχρηστο εργαλείο το Story jumper, το οποίο 

 επιλέγουν και να το αξιοποιούν για τη δημιουργία ψηφιακών ιστοριών. Πιο συγκεκριμένα με βάση 

τις απαντήσεις των εκπαιδευτικών: «Γνωρίζω το Scratch και το Movie maker, αλλά κυρίως 

χρησιμοποιώ το Movie maker», «Γνωρίζω το Movie maker, το Scratch jnr και το Book creator, 

αλλά πιο πολύ με βολεύει το Scratch», «Να σας πω την αλήθεια χρησιμοποιώ αρκετές εφαρμογές, 

που είναι free. Έχω χρησιμοποιήσει και το Scratch και το Story beat», « Γνωρίζω το Movie maker 

επίσης υπάρχει τρόπος, μέσω του Power point να δημιουργήσεις τις διαφάνειες σε στυλ βίντεο, 

επίσης υπάρχει το Book creator».  

 

Συχνότητα ενσωμάτωσης των ΤΠΕ στη μαθησιακή διαδικασία 

Η τρίτη θεματική, που αναδεικνύεται μέσα από τις απαντήσεις των συνεντεύξεων είναι πόσο συχνά 

ενσωματώνουν τις ΤΠΕ στις διδακτικές πρακτικές τους οι εκπαιδευτικοί, για να διδάξουν την 

αγγλική γλώσσα σε μαθητές Πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης. Αξίζει να σημειωθεί, ότι οι περισσότεροι 

εκπαιδευτικοί οργανώνουν τις διδασκαλίες μέσω χρήσης των ΤΠΕ καθημερινά και αν όχι 

καθημερινά, πολύ συχνά. Πιο συγκεκριμένα « Χρησιμοποιώ τις ΤΠΕ αν όχι καθημερινά, δυο με 

τρείς φορές τη βδομάδα σίγουρα», « Ναι αρκετά συχνά τις χρησιμοποιώ έως και καθημερινά, πολύ 

συχνά», «Ναι θα έλεγα, ότι χωρίς ΤΠΕ δε γίνεται να διδάξεις ειδικά  σε αυτές τις ηλικίες, πολύ 

συχνά χρησιμοποιώ ναι», «Ναι τις χρησιμοποιώ σε καθημερινή βάση στο σχολείο». 

  Ωστόσο υπάρχει και ένα μέρος εκπαιδευτικών, που δηλώνει, ότι χρησιμοποιεί τις ΤΠΕ, όταν οι 

συνθήκες το επιτρέπουν « Όποτε οι συνθήκες το επιτρέπουν μέσα στην αίθουσα, ναι τις 

χρησιμοποιώ συχνά», «Ναι τις χρησιμοποιώ, αν και στο δημόσιο σχολείο είναι λίγο δύσκολο, γιατί 

δεν υπάρχουν πάντα οι υποδομές, στα φροντιστήρια και σε ιδιαίτερα μαθήματα ναι τις 

χρησιμοποιώ κάθε φορά». «Φέτος, έχω τη δυνατότητα να έχω δική μου τάξη με αποτέλεσμα, να 

υπάρχει  δυνατότητα να έχουμε προτζέκτορα, οπτικό υλικό και μέσω αυτών έχω δημιουργήσει 

κάποια πλατφόρμα το Padlet ως αποθετηρίου του υλικού, που διδάσκεται, τόσο για τους μαθητές 

αλλά και για τους γονείς, το οποίο έχει αναρτηθεί στην ιστοσελίδα του σχολείου. Από εκεί και πέρα 

χρησιμοποιούμε το Quizlet, το οποίο είναι εργαλείο εκμάθησης αγγλικής γλώσσας, λεξιλογίου, το 

Kahoot είναι επίσης ένα διαδραστικό παιχνίδι και χρησιμοποιείτε και για λόγους αξιολόγησης». 

Παρόλο λοιπόν, που οι εκπαιδευτικοί επιθυμούν να ενσωματώνουν τεχνολογικά εργαλεία πολύ 

συχνά μέσα στις διδασκαλίες τους, φαίνεται να κωλύονται λόγω έλλειψης υλικοτεχνικών υποδομών 
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και τα ευρήματα αυτά έρχονται σε συμφωνία με τα ευρήματα των Papadakis (2016), των  Sipilä 

(2014), των  Fu  (2013) και των  Sadik (2008). 

 

Συχνότητα ενσωμάτωσης της ψηφιακής αφήγησης στη μαθησιακή διαδικασία 

Η πλειοψηφία των εκπαιδευτικών φαίνεται να ενσωματώνει στη διδασκαλία τη προβολή  

ψηφιακών ιστοριών αρκετά συχνά, τουλάχιστον μια φορά την εβδομάδα, καθώς «Χρησιμοποιώ τη 

ψηφιακή αφήγηση αρκετά συχνά, σχεδόν εβδομαδιαία, συνήθως κάθε φορά, που ξεκινάω μια 

θεματική ενότητα, εντάσσω και κάποιο βιντεάκι ψηφιακής αφήγησης, είτε στην αρχή, είτε κατά τη 

διάρκεια, για να παρουσιάσω στα παιδιά το θέμα». «Την χρησιμοποιώ αρκετά συχνά, σχεδόν σε 

κάθε μάθημα αν γίνεται». « Ε αρκετά συχνά, είτε βρίσκοντας άλλων συναδέλφων δουλειά, που 

μπορώ να την εφαρμόσω στο δικό μου αντικείμενο, είτε με δικές μου μικρές προσπάθειες». 

Ωστόσο τέσσερις στους 20 ερωτώμενους δήλωσαν, ότι ενσωματώνουν το εργαλείο της ψηφιακής 

αφήγησης στη διδασκαλία τους, χρησιμοποιώντας κατά κύριο λόγο έτοιμα βίντεο περίπου 2 – 3  

φορές το μήνα «Όχι πολύ συχνά, κυρίως δυο φορές το μήνα, κάπως έτσι, αναλόγως κιόλας το 

διδακτικό αντικείμενο», «Στα μικρότερα επίπεδα 1 φορά στις δυο εβδομάδες σίγουρα», «Θα έλεγα 

κατά μέσο όρο γύρω στις 2 – 3 φορές το μήνα και αυτό επειδή έχει αρκετό κόπο και χρόνο η 

δημιουργία του υλικού, όποτε δεν είναι πάντα εύκολο να γίνει». Ενώ άλλοι 4/20 εκπαιδευτικούς 

δηλώνουν, ότι χρησιμοποιούν τη ψηφιακή αφήγηση σπάνια, ίσως 1 φορά το μήνα «Θα έλεγα 

συνήθως 1 φορά το μήνα, μπορεί και πιο αραιά, ανάλογα με τις ανάγκες των κεφαλαίων». «Όχι 

πολύ συχνά, όταν το επιτρέπουν οι συνθήκες μέσα στη τάξη, να υπάρχουν τα κατάλληλα εργαλεία 

και να λειτουργούν, αλλά να σχετίζεται και με το μάθημα, αυτό που θέλω να διδάξω ή να κάνω 

εξάσκηση στα παιδιά». «Όχι πολύ συχνά για να είμαι ειλικρινής, γιατί είναι κάτι, που απαιτεί χρόνο 

από την πλευρά του μαθήματος και της προετοιμασίας των μαθητών». Οι απαντήσεις των 

εκπαιδευτικών, που δεν χρησιμοποιούν συχνά τη τεχνική της ψηφιακής αφήγησης φαίνεται να 

ταιριάζουν με τα ευρήματα της Churchill (2020), των  Vivitsou et al. (2017), των 

Karakoyun &  Kuzu (2016), τους  Tondeur & Valcke (2008) και τους Sadik (2008), καθώς όπως 

υποστηρίζουν και οι προαναφερόμενοι ερευνητές η δημιουργία της ψηφιακής αφήγησης, αποτελεί 

μια χρονοβόρα διαδικασία τόσο για τους καθηγητές όσο και για τους μαθητές και αυτό είναι ένας 

από τους κύριους λόγους, που εμποδίζει συχνά την εφαρμογή της από τους εκπαιδευτικούς. 
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8.2 Οι αντιλήψεις των εκπαιδευτικών για τα πλεονεκτήματα, αλλά και για τα 

μειονεκτήματα, που προσφέρουν οι ΤΠΕ και η ψηφιακή αφήγηση στη 

μαθησιακή διαδικασία  

Οι εκπαιδευτικοί θεωρούν, ότι οι ΤΠΕ και η ψηφιακή αφήγηση προσφέρουν πολλά θετικά 

αποτελέσματα, όταν ενσωματώνονται στη μαθησιακή διαδικασία, καθώς υπάρχουν και πολλοί 

παράγοντες τη σημερινή εποχή, που τους ενθαρρύνουν να χρησιμοποιούν τις ΤΠΕ και να τις 

εντάσσουν στις διδακτικές πρακτικές τους. Σύμφωνα με τις απαντήσεις των εκπαιδευτικών οι ΤΠΕ 

«εκσυγχρονίζουν το μάθημα αποτελούν  σύγχρονες εκπαιδευτικές, προσελκύουν τη πλειονότητα 

των μαθητών, ακόμα και μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες». «Ενώ παράλληλα το μάθημα γίνεται 

πιο ενδιαφέρον και τα παιδιά κατανοούν καλύτερα και με μεγαλύτερη ευκολία το μαθησιακό 

αντικείμενο»». «Τα παιδιά αυτά, από πολύ μικρή ηλικία είναι αυτό, που λέμε digital natives, είναι 

γεννημένα με το κινητό και τον υπολογιστή στο χέρι». τα ευρήματα αυτά συμφωνούν και  με τις 

έρευνες της Churchill (2020) και των  Rusmanayanti & Nasrullah (2020). 

Πάρα τα πλεονεκτήματα, που προσφέρει όμως η χρήση των ΤΠΕ στη μαθησιακή διαδικασία, 

υπάρχουν κάποια προβλήματα – εμπόδια που αντιμετωπίζουν οι εκπαιδευτικοί στις προσπάθειες 

τους να ενσωματώσουν τις ΤΠΕ στις διδασκαλίες τους: «Σε πολλά σχολεία υπάρχει έλλειψη 

υποδομών – τεχνολογικού εξοπλισμού και χαμηλή σύνδεση στο διαδίκτυο» «Απαιτείται πολύς 

προσωπικός χρόνος για την προετοιμασία του μαθήματος», παρόμοια ευρήματα φαίνεται να έχουν 

βρει στις έρευνες τους και οι Papadakis (2016),  Sipilä (2014),   Fu (2013), Sadik (2008). 

Όλοι οι εκπαιδευτικοί υποστηρίζουν, ότι το εργαλείο της ψηφιακής αφήγησης, όταν 

ενσωματώνεται μέσα στις διδασκαλίες προσφέρει πολλά οφέλη στους μαθητές και στη μαθησιακή 

διαδικασία, καθώς «Αυξάνει το ενδιαφέρον των μαθητών, τους κινητοποιεί, τους παρέχει κίνητρα 

για μάθηση και το μάθημα γίνεται, πιο ενδιαφέρον», καθώς καλλιεργούνται και πολλές δεξιότητες 

στους μαθητές «Οι ιστορίες βοηθούν  τα παιδιά, να βελτιώσουν και τις ακουστικές τους ικανότητες 

αλλά και τις προφορικές, πολλές φορές ακόμα και το λεξιλόγιο». Οι πεποιθήσεις των 

εκπαιδευτικών ταιριάζουν και με τις έρευνες των Karakoyun & Kuzu  (2016),  Signes (2008),  

Ohler (2006). 

Πάρα όμως, τα οφέλη , που προσφέρει η πρακτική της ψηφιακής αφήγησης στη μαθησιακή 

διαδικασία, έχει ως μέθοδος και  κάποια μειονεκτήματα, που αποθαρρύνουν τους εκπαιδευτικούς, 

να δημιουργούν ψηφιακές ιστορίες για τις ανάγκες του μαθήματος, είτε μόνοι στο προσωπικό τους 

χρόνο, είτε κατά τη διάρκεια του μαθήματος μαζί με τους μαθητές τους. Τα μειονεκτήματα αυτά 

σχετίζονται με την έλλειψη γνώσεων των εκπαιδευτικών, την αφιέρωση του προσωπικού τους 

χρόνου για τη δημιουργία ψηφιακών αφηγήσεων, την έλλειψη τεχνολογικού εξοπλισμού και τον 
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ανεπαρκή χρόνο, που περιλαμβάνει μια  διδακτική ώρα. Οι θεματικές κατηγορίες, που προκύπτουν 

αποτυπώνονται στον παρακάτω πίνακα 3 και έπειτα αναλύονται. 

 

 

 

 

 

Τα πλεονεκτήματα, 

που προσφέρουν οι 

ΤΠΕ στη μαθησιακή 

διαδικασία και πως η 

χρήση τους επηρεάζει 

την εμπλοκή των 

μαθητών στις 

διαδικασίες της 

μάθησης  

Λόγοι, εμπόδια, που 

αποθαρρύνουν τους 

εκπαιδευτικούς, να 

ενσωματώνουν τις 

ΤΠΕ στη διδακτική 

πρακτική τους 

Τα πλεονεκτήματα, 

που προσφέρει η 

ψηφιακή αφήγηση 

στη μαθησιακή 

διαδικασία, ως λόγοι, 

που ωθούν τους 

εκπαιδευτικούς, να 

την ενσωματώνουν 

στη διδακτική 

πρακτική τους 

Λόγοι, εμπόδια, που 

αποθαρρύνουν τους 

εκπαιδευτικούς, να 

ενσωματώνουν το 

εργαλείο της 

ψηφιακής αφήγησης 

στη διδακτική 

πρακτική τους 

Εκσυγχρονίζουν τα 

μαθήματα και 

συμβαδίζουν με τα 

ενδιαφέροντα των  

παιδιών της σημερινής 

εποχής, που 

ασχολούνται με την 

τεχνολογία από πολύ 

μικρή ηλικία 

Έλλειψη τεχνολογικού 

εξοπλισμού, 

υποδομών, μη 

διαθέσιμο internet ή 

χαμηλή σύνδεση στο 

διαδίκτυο 

Αυξάνει το ενδιαφέρον 

των παιδιών, παρέχει 

κίνητρα στους 

μαθητές, τους 

κινητοποιεί και οι 

μαθητές κατανοούν 

καλύτερα και 

ευκολότερα το 

μαθησιακό 

αντικείμενο 

Έλλειψη 

εξειδικευμένων 

γνώσεων με συνέπεια 

η διαδικασία 

δημιουργίας να είναι 

ιδιαίτερα χρονοβόρα 

Προσελκύουν το 

ενδιαφέρον της 

πλειονότητας των 

μαθητών, ακόμα και 

μαθητών με 

μαθησιακές δυσκολίες, 

προσφέρουν κίνητρα 

Απαιτείται αφιέρωση 

πολύ προσωπικού 

χρόνου για την 

προετοιμασία του 

μαθήματος 

Είναι ένα δημιουργικό, 

παραγωγικό μέσο, 

μέσω του οποίου οι 

μαθητές αναπτύσσουν 

διάφορες δεξιότητες 

(Skills) 

Ανεπαρκής χρόνος, ο 

χρόνος της διδακτικής 

ώρας 
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για μάθηση 

Το μάθημα γίνεται, πιο 

ενδιαφέρον, 

καινοτόμο, 

διαδραστικό, τα παιδιά 

κατανοούν ευκολότερα 

το μαθησιακό 

αντικείμενο μέσα από 

το παιχνίδι 

Έλλειψη 

εξειδικευμένων 

γνώσεων 

 Έλλειψη τεχνολογικού 

εξοπλισμού, χαμηλή 

σύνδεση στο διαδίκτυο 

Μέσω της 

ενασχόλησης με τις 

ΤΠΕ οι μαθητές 

αναπτύσσουν διάφορες 

δεξιότητες 

   

Πίνακας 3: Οι λόγοι, που ενθαρρύνουν τους εκπαιδευτικούς να εντάσσουν τις ΤΠΕ και τη 

πρακτική της ψηφιακής αφήγησης στις διδακτικές πρακτικές τους, καθώς και οι λόγοι, που 

τους αποθαρρύνουν 

 

Τα πλεονεκτήματα, που προσφέρουν οι ΤΠΕ στη μαθησιακή διαδικασία και πως η χρήση τους 

επηρεάζει την εμπλοκή των μαθητών στις διαδικασίες της μάθησης 

Σύμφωνα με τις απαντήσεις όλων των εκπαιδευτικών η ενσωμάτωση των ΤΠΕ στη μαθησιακή 

διαδικασία, προσφέρει πολλά πλεονεκτήματα στη μάθηση, αποφέροντας μια σειρά από θετικά 

αποτελέσματα. Όλοι οι εκπαιδευτικοί, που συμμετείχαν στην έρευνα φαίνεται να είναι ιδιαίτερα 

θετικοί προς την αξιοποίηση των νέων τεχνολογιών και τις επιδράσεις, που ασκούν στην μάθηση. 

Αρχικά οι νέες τεχνολογίες εκσυγχρονίζουν τα μαθήματα και συμβαδίζουν με τα ενδιαφέροντα των 

παιδιών αφού «Η νέα γενιά είναι η ίδια τόσο εξοικειωμένη με τους υπολογιστές, τα κινητά, τα 

tablets, που σπάνια κάποιος μαθητής μου δεν ξέρει να χρησιμοποιεί αυτά τα μέσα, επομένως είναι 

πιο κοντά στα παιδιά τα εργαλεία αυτά. Εμείς ως εκπαιδευτικοί καλούμαστε να ακολουθήσουμε το 

ρεύμα, ώστε να επιτευχθούν τα καλύτερα δυνατά αποτελέσματα». «Μέσω της ανάπτυξης της 

τεχνολογίας και της επικράτησης της στις ζωές μας, το βλέπουμε κυρίως και από τα παιδία, 

πρόκειται για μια ψηφιακή γενιά. Όλα τα παιδιά τώρα έχουν κινητά, χρειάζεται να ψάχνουν μέσα 

από τον υπολογιστή πληροφορίες για τα μαθήματα και για το σχολείο». «Άρα και το σχολείο 

πρέπει να προσαρμοστεί και το φροντιστήριο  στα δεδομένα αυτά, δεν μπορείς να διδάσκεις σε 

παιδιά, που όλη μέρα είναι με την τεχνολογία, χωρίς να χρησιμοποιείς εσύ τεχνολογία». Οι 

απαντήσεις των εκπαιδευτικών ταιριάζουν και με τις μελέτες των Rusmanayanti & Nasrullah 
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(2020) για την ενσωμάτωση των Τ.Π.Ε. στην εκπαίδευση, που τη σημερινή εποχή είναι πλέον 

αναπόφευκτη, αλλά και με τους Ghavifekr et al. (2014), που υποστηρίζουν, ότι οι Τ.Π.Ε. 

αποτελούν το μέλλον της εκπαίδευσης. 

Η δεύτερη θεματική, που προκύπτει από τις απαντήσεις των εκπαιδευτικών υποστηρίζει, ότι οι 

ΤΠΕ προσελκύουν το ενδιαφέρον της πλειονότητας των μαθητών, ακόμα και μαθητών με 

μαθησιακές δυσκολίες, προσφέροντας  κίνητρα για μάθηση. Πιο συγκεκριμένα « Οι ΤΠΕ τραβάνε 

το ενδιαφέρουν των μαθητών, τους δίνουν κίνητρα και προσελκύουν επίσης και μαθητές, που έχουν 

διαφορετικές δεξιότητες, λόγω του συνδυασμού ήχου, εικόνας και όλων φυσικά των εργαλείων, 

που μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε κατά τη διάρκεια της διδακτικής διαδικασίας». «Οι ΤΠΕ 

προσφέρουν μια καινοτόμα δυναμική στο μάθημα, το μάθημα γίνεται πιο ενδιαφέρον και κεντρίζει 

το ενδιαφέρον των μαθητών φυσικά». «Υπάρχει μια πιο ενεργητική αλληλεπίδραση, συμμετέχουν 

πιο πολύ τα παιδιά». «Τα παιδιά είναι πολύ συγκεντρωμένα, γιατί βρίσκουν ενδιαφέρον το μάθημα, 

η εικόνα και ο ήχος βοηθούν πολύ, ακόμα και παιδιά με μαθησιακές δυσκολίες ή διάσπασης 

προσοχής», οι απαντήσεις αυτές συνάδουν με τις έρευνες των Zucker et al., (2009),  Ohler (2006), 

καθώς φαίνεται να πρόκειται για ένα μέσο, που δίνει φωνή σε μαθητές ήσυχους, που 

αντιμετωπίζουν μαθησιακές δυσκολίες και που οι δεξιότητες τους, δεν συμβαδίζουν με «το 

συνηθισμένο ακαδημαϊκό καλούπι». 

Όσον αφορά τη τρίτη θεματική, σύμφωνα με τους συμμετέχοντες της έρευνας με την ενσωμάτωση 

των ΤΠΕ στη μαθησιακή διαδικασία το μάθημα γίνεται, πιο καινοτόμο, διαδραστικό και  τα παιδιά 

κατανοούν ευκολότερα το μαθησιακό αντικείμενο μέσα από το παιχνίδι. Πιο λεπτομερώς μέσω της 

εφαρμογής των ΤΠΕ «Τα παιδιά κατανοούν όσα τους διδάσκουμε πολύ πιο εύκολα», «Εισάγεται 

μια καινοτομία, μια καινούρια δυναμική στο μάθημα, το μάθημα γίνεται πιο ενδιαφέρον και πιο 

διαδραστικό». «Τα παιδιά είναι ενθουσιασμένα κατά την εφαρμογή των ΤΠΕ μέσα στην τάξη, είναι 

χαρούμενα έχουν αγωνία για το τι θα γίνει στο επόμενο μάθημα, είναι κάθε φορά σαν μια έκπληξη 

γι’ αυτά, το βλέπουν σαν παιχνίδι και αυτό είναι το θετικό των ΤΠΕ, ότι μαθαίνουν τα παιδιά χωρίς 

να το αντιλαμβάνονται».  «Βλέπω τα αποτελέσματα στους μαθητές μου, βλέπω, ότι μαθαίνουν πιο 

εύκολα, πιο γρήγορα, τους είναι γενικά πιο ευχάριστη η διδασκαλία», εύρημα που επιβεβαιώνεται 

από την Churchill (2020) και από τους  Rusmanayanti & Nasrullah (2020). 

Βάση τη τέταρτη θεματική τα ποικίλα τεχνολογικά εργαλεία ασκούν θετικές επιδράσεις στους 

μαθητές καθώς, σύμφωνα με τις απαντήσεις τριών εκπαιδευτικών, οι μαθητές μέσα από την 

ενασχόληση τους με τις ΤΠΕ αποκτούν διάφορες ικανότητες, όπως «Να επικοινωνήσουν με τους 

συμμαθητές τους, να αποκτήσουν γνώσεις όσον αφορά τους υπολογιστές, να αποκτήσουν κριτική 

σκέψη, γιατί πρέπει να ψάξουν, όταν τους αναθέτουμε ένα project, να βρουν υλικό, να κρίνουν πιο 

υλικό είναι κατάλληλο για την εργασία τους, να εργαστούν σε ομάδες». «Να υπάρξει μια virtual 

reality τάξη ή μια ένωση με κάποια άλλα σχολεία». «Τα παιδιά έρχονται σε μια επαφή, πιο 
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εξειδικευμένη ίσως με τις ΤΠΕ, μπαίνουν στο YouTube, να μπαίνουν στο Google να κάνουν 

αναζητήσεις», οι πεποιθήσεις αυτές έρχονται σε συμφωνία και με τις έρευνες των Lisenbee & Ford 

(2018),   Sharaha & Dweik, (2016), σύμφωνα με τους οποίους τα παιδιά κατά τη διάρκεια της 

ενασχόλησης τους με τα τεχνολογικά εργαλεία καλλιεργούν τις ερευνητικές τους δεξιότητες, καθώς 

μαθαίνουν να αναζητούν τις πληροφορίες που τους ενδιαφέρουν, αντιμετωπίζοντας τη τεράστια 

αύξηση των πληροφοριών που υπάρχουν στο διαδίκτυο. 

Ωστόσο στο σημείο αυτό  αξίζει να αναφέρουμε, ότι πάρα το γεγονός, ότι η πλειοψηφία των 

εκπαιδευτικών εξέφρασε, πως οι ΤΠΕ ασκούν μόνο θετικές επιδράσεις στη μαθησιακή διαδικασία, 

υπήρξε και ένας καθηγητής, ο οποίος τόνισε, πως είναι πολύ εύκολο οι ΤΠΕ να ασκήσουν 

αρνητικές επιπτώσεις στη πορεία της μάθησης, εάν δεν υπάρχει η κατάλληλη προετοιμασία για την 

ενσωμάτωση των ΤΠΕ από τον εκπαιδευτικό. «Αν δεν διαχειριστείς σωστά τις ΤΠΕ και δεν έχεις 

κάνει, από πριν ένα καλό πλάνο μαθήματος, για το τι θέλεις να πετύχεις με αυτή τη δραστηριότητα, 

είναι πολύ εύκολο να αποσπαστεί η προσοχή των παιδιών και τελικά να αποτύχει όλη η 

προσπάθεια». Το συγκεκριμένο εύρημα φαίνεται να συμφωνεί με τα ευρήματα των Nikolopoulou 

& Gialamas  (2015),  Robin (2008), σύμφωνα με τους οποίους η ενσωμάτωση της τεχνολογίας στην 

εκπαίδευση εξαρτάται από τις τεχνολογικές δεξιότητες του εκπαιδευτικού, την οικειότητα, την 

αυτοπεποίθηση, τις τεχνολογικές του πεποιθήσεις, αλλά και από το χρόνο, που διαθέτει για 

«αυτοκατευθυνόμενη εξερεύνηση και μάθηση.  

 

 

 

Λόγοι, εμπόδια, που αποθαρρύνουν τους εκπαιδευτικούς, να ενσωματώνουν τις ΤΠΕ στη 

διδακτική πρακτική τους 

Παρά το γεγονός, ότι όλοι οι εκπαιδευτικοί, που συμμετέχουν στην έρευνα φαίνεται να 

υποστηρίζουν την ενσωμάτωση των ΤΠΕ στις διδασκαλίες, αναγνωρίζοντας τα οφέλη, που 

προσφέρουν στη μαθησιακή διαδικασία, υπάρχουν κάποιοι παράγοντες, που κωλύουν τους 

εκπαιδευτικούς να εντάξουν τις ΤΠΕ στη διδακτική πρακτική τους. Το πιο σημαντικό εμπόδιο 

σύμφωνα με τους εκπαιδευτικούς του δείγματος φαίνεται να αποτελεί « Το γεγονός, ότι δεν 

υπάρχουν σε πολλά σχολεία οι κατάλληλες υποδομές». «Κάποια δεν έχουν καν internet ή πρέπει να 

δείχνουμε εμείς από το κινητό μας το προσωπικό κάποια πράγματα στα παιδιά, υπολειτουργεί το 

εκπαιδευτικό σύστημα στις τεχνολογικές εξελίξεις, όχι εξ ολοκλήρου αλλά ως ένα μεγάλο βαθμό». 

«Σε κάποια σχολεία δεν έχουν τον κατάλληλο εξοπλισμό, δηλαδή σε κάποια δεν έχουν ηχεία, 

κάπου αλλού δεν έχουν internet». Οι απαντήσεις των εκπαιδευτικών έρχονται σε συμφωνία με τις 

έρευνες των Papadakis (2016),  Sipilä (2014),   Fu (2013), Sadik (2008). 
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Στη δεύτερη θεματική αναπτύσσεται άλλος ένας σημαντικός φραγμός για τους εκπαιδευτικούς, που 

τους αποθαρρύνει πολλές φορές να ενσωματώσουν στις διδασκαλίες τους τεχνολογικά μέσα και 

που συμφωνεί με τα ευρήματα του Hava (2021). Αυτός είναι «Ο προσωπικός χρόνος του να 

προετοιμάσω, να βρω κάτι», «Με αποθαρρύνει το γεγονός του χρόνου, που πρέπει να διαθέσω στη 

προετοιμασία», «Είναι χρονοβόρο να δημιουργήσεις εκπαιδευτικές δραστηριότητες μέσω των ΤΠΕ 

και δεν έχω αυτό το χρόνο».  

Στη τρίτη θεματική αναδεικνύεται άλλο ένα εμπόδιο, που φαίνεται να  αντιμετωπίζουν τρείς από 

τους 20 εκπαιδευτικούς στην προσπάθεια τους, να χρησιμοποιήσουν τις ΤΠΕ για να οργανώσουν 

τις διδασκαλίες τους και αυτό το εμπόδιο το εντόπισε στην έρευνα του και ο Robin (2008). Αυτό 

είναι « η έλλειψη γνώσεων δικών μου, οπότε κάποια στιγμή να εγκαταλείψω τη προσπάθεια, όταν 

προσπαθείς να φτιάξεις πάρα πολύ κάτι και δεν μπορείς να τα καταφέρεις και στο τέλος τα 

παρατάς, γιατί καταλαβαίνεις, ότι δεν μπορείς, δεν ξέρεις». «Να μην γνωρίζω πολύ καλά κάτι, ώστε 

να μπορώ να το περάσω να το διδάξω και να το εξηγήσω πολύ άνετα». « Με αποθαρρύνει το 

γεγονός, ότι κάποιες φορές μπορεί τα ψηφιακά εργαλεία, να θέλουν μεγάλη εξοικείωση από μεριάς 

μου, ώστε να τα μάθω καλύτερα και να τα διδάξω ή να τα εφαρμόσω μέσα στη τάξη». 

Ωστόσο αξίζει να αναφερθεί, ότι 2 εκπαιδευτικοί εξέφρασαν, ότι διστάζουν να εντάξουν τις ΤΠΕ 

στις διδασκαλίες τους όταν  έχουν « Μια συγκεκριμένη δομή μιας τάξης, τα συγκεκριμένα παιδιά, 

που θα πίστευα, ότι θέλουν έναν ιδιαίτερο χειρισμό ή ένα άλλο τρόπο να οργανώσω και να 

σχεδιάσω το μάθημα», «Να υπάρχει πλήρη αδιαφορία από την πλευρά των μαθητών, ως προς το 

μάθημα των αγγλικών, οπότε και να θέλεις να κάνεις κάτι με ΤΠΕ και με οτιδήποτε άλλο να πέφτει 

στο κενό». 

 

Τα πλεονεκτήματα, που προσφέρει η ψηφιακή αφήγηση στη μαθησιακή διαδικασία, ως λόγοι, 

που ωθούν τους εκπαιδευτικούς, να την ενσωματώνουν στη διδακτική πρακτική τους 

Σύμφωνα με τις απαντήσεις των εκπαιδευτικών η τεχνική της ψηφιακής αφήγησης αποτελεί ένα 

μέσο, που «κατακτάει το ενδιαφέρον των μαθητών, με το να συνειδητοποιήσουν, ότι μπορούν να 

δημιουργήσουν ένα κόμικς, με τα δικά τους μέσα και ιδιαίτερα εύκολα, χωρίς να δυσκολευτούν». 

Όταν προβάλλεται ψηφιακή ιστορία την αρχή του μαθήματος «Οι μαθητές κατανοούν καλύτερα 

την εκάστοτε ενότητα, και κάνουν απορίες, πριν ξεκινήσουμε το μάθημα, με αποτέλεσμα τη 

γρηγορότερη κατανόηση του διδακτικού αντικειμένου». «Οι μαθητές μαθαίνουν, πιο εύκολα, 

κάπως ασυναίσθητα θα έλεγα». «Η οπτικοακουστική μέθοδος βοηθά τα παιδιά, να θυμούνται 

περισσότερα πράγματα, τους τραβάει τη προσοχή και το ενδιαφέρον όλο αυτό το κομμάτι». Οι 

απαντήσεις των εκπαιδευτικών συμφωνούν με τις έρευνες των Ράμμος & Μπράτιτσης (2017), 

Fokides (2016),  Karakoyun & Kuzu  (2016),  Robin  (2016), Μουταφίδου & Μπράτιτσης (2013), 

Ohler (2006). 
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Σύμφωνα με τη δεύτερη θεματική, που προκύπτει από τις απαντήσεις των εκπαιδευτικών η 

πρακτική της ψηφιακής αφήγησης, καλλιεργεί πολλές δεξιότητες στους μαθητές αφού 

«βελτιώνονται οι αποδόσεις των μαθητών μου, όσον αφορά τις ακουστικές αλλά και τις προφορικές 

καθώς και τις αναγνωστικές». «Βοηθάει τα παιδιά, να βελτιώσουν τις ακουστικές τους ικανότητες, 

αλλά και τις προφορικές, πολλές φορές ακόμα και το λεξιλόγιο». «Οι ακουστικές τους ικανότητες 

αναπτύσσονται αρκετά», τα ευρήματα αυτά συνάδουν και με τις έρευνες των Xiuwen & Razali 

(2021).  

Επιπλέον σύμφωνα με την εμπειρία των εκπαιδευτικών μέσω της αξιοποίησης της πρακτικής, της 

ψηφιακής αφήγησης οι μαθητές «Καλλιεργούν την φαντασία τους, μεταξύ τους υπάρχει 

μεγαλύτερη συνεργασία και η αλληλεπίδραση  και η δημιουργικότητα των μαθητών, όλα αυτά 

καλλιεργούνται».  «Παρατηρούσα, πως έμεναν περισσότερες πληροφορίες στα παιδιά και πολλές 

φορές συζητούσαν και μεταξύ τους, δημιουργούνταν έτσι ένα ομαδικό κλίμα ανταλλαγής 

πληροφοριών στην τάξη, που τα βοηθάει πάρα πολύ στη μάθηση». «Βοηθάει πάρα πολύ τους 

μαθητές, να αποκτήσουν αυτοπεποίθηση και να μιλήσουν και να συμμετέχουν, έτσι προσφέρει μια 

συνεργατική δυναμική στο μάθημα». «Οι μαθητές μπαίνουν στη διαδικασία, να οργανώσουν τις 

σκέψεις τους, να κάνουν έρευνα, να συμμετέχουν, να συνεργαστούν με τους συμμαθητές τους». Οι 

απαντήσεις των εκπαιδευτικών συμφωνούν με τις μελέτες των Uslu & Uslu (2021),  Lisenbee & 

Ford (2017),  Niemi et al., (2018). 

 

Λόγοι, εμπόδια, που αποθαρρύνουν τους εκπαιδευτικούς, να ενσωματώνουν το εργαλείο της 

ψηφιακής αφήγησης στη διδακτική πρακτική τους 

Σύμφωνα με τους περισσότερους εκπαιδευτικούς σημαντικό φραγμό στην αξιοποίηση της τεχνικής 

της ψηφιακής αφήγησης για την οργάνωση της διδασκαλίας τους αποτελεί η έλλειψη 

εξειδικευμένων γνώσεων σχετικά με τη χρήση των εργαλείων και το γεγονός, ότι πρόκειται για μια 

χρονοβόρα διαδικασία, που απαιτεί να αφιερώνεις πολύ από τον λίγο προσωπικό σου χρόνο. Πιο 

συγκεκριμένα « Για να δημιουργήσω εγώ η ίδια κάτι, το βρίσκω πολύ σύνθετο, θέλει πολλές ώρες 

ψάξιμο για να δημιουργήσω εγώ κάτι». «Δεν έχω την κατάλληλη εκπαίδευση, για να 

χρησιμοποιήσω αυτά τα εργαλεία, είναι και περιορισμένες οι γνώσεις μου, όσον αφορά τη πληθώρα 

των εργαλείων, που υπάρχουν». «Με αποθαρρύνουν οι δυσκολίες, που αντιμετωπίζω εγώ και ο 

χρόνος, που πρέπει να ξοδέψω και γνωρίζω, ότι αν ήμουν περισσότερο εξοικειωμένη θα ήταν πολύ 

πιο σύντομο και πολύ πιο εύκολο για μένα». Τα συγκεκριμένα ευρήματα της έρευνας συμφωνούν 

με τα ευρήματα των Ramalepe (2021), Vivitsou et al. (2017), Lisenbee & Ford (2018) 

 και Robin (2008).  

Η δεύτερη θεματική, που ανακύπτει σύμφωνα με τις δηλώσεις των εκπαιδευτικών αφορά τη 

διάρκεια μια διδακτικής ώρας, καθώς και τις δυσκολίες, που προκύπτουν εν ώρα μαθήματος, στις 
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προσπάθειες των εκπαιδευτικών να δημιουργήσουν μαζί με τους μαθητές τους μια ψηφιακή 

αφήγηση. Πιο συγκεκριμένα σύμφωνα με τους εκπαιδευτικούς είναι αποθαρρυντικό «Ο ελλιπής 

χρόνος, που υπάρχει μέσα στη διδακτική ώρα, η πίεση του να βγει μια συγκεκριμένη ύλη του 

βιβλίου, που ταυτόχρονα μειώνει το χρόνο για κάποια έξτρα δραστηριότητα». «Είναι αρκετά 

χρονοβόρα διαδικασία, απαιτείται περισσότερος χρόνος, ώστε να ολοκληρωθεί πλήρως, καθώς 

αποτελείται από βίντεο, από ηχητικό και οπτικό κομμάτι  και μέσα σε μια ώρα διδασκαλίας είναι 

δύσκολο να συμπεριληφθούν όλα αυτά». «Με αποθαρρύνει το να μη βρω χρόνο, να τα οργανώσω, 

όπως θα ήθελα», οι απαντήσεις των εκπαιδευτικών ταιριάζουν με τα ευρήματα των Churchill 

(2020), Sylvester & Greenidge (2009), Sadik (2008). 

Επίσης σημαντικό εμπόδιο στην αξιοποίηση της ψηφιακής αφήγησης, όπως και στην αξιοποίηση 

των ΤΠΕ αποτελεί  σε πολλά σχολεία η έλλειψη τεχνολογικού εξοπλισμού και η αδύναμη σύνδεση 

στο διαδίκτυο, το εμπόδιο αυτό φαίνεται να συμφωνεί και με τις μελέτες των Papadakis (2016), 

Sipilä (2014), Fu (2013), Sadik (2008). Πιο συγκεκριμένα «Με  αποθαρρύνει, όταν δεν υπάρχουν 

τα κατάλληλα μέσα, όταν υπάρχουν προβλήματα με το internet, όταν τα ηχεία δεν λειτουργούν». 

«Με αποθαρρύνει η έλλειψη τεχνολογικών μέσων, συχνά φέρνω εγώ το tablet μου το προσωπικό 

στο σχολείο, γιατί μπορεί να μην υπάρχουν αρκετά διαθέσιμα για όλες τις τάξεις ή να κολλάει το 

internet και να μην μπορούμε να ολοκληρώσουμε τη διαδικασία». «Κάποιες δυσκολίες να 

κατασκευαστούν τα βιντεάκια, όσον αφορά το θέμα του εξοπλισμού». 

 

 

8.3  Οι αντιλήψεις των εκπαιδευτικών για τα πλεονεκτήματα, που προσφέρουν 

οι ΤΠΕ και η ψηφιακή αφήγηση στην εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας 

Σύμφωνα με τις απαντήσεις των εκπαιδευτικών αγγλικής φιλολογίας, η ενσωμάτωση των ποικίλων 

τεχνολογικών εργαλείων και της ψηφιακής αφήγησης στις διδακτικές πρακτικές, για τη διδασκαλία 

της αγγλικής γλώσσας επιφέρει πολλά οφέλη στην πορεία της εκμάθηση της. Η πλειοψηφία των 

μαθητών εκδηλώνει θετική στάση προς τις ΤΠΕ, γεγονός, που ενισχύει το ενδιαφέρον και τα 

κίνητρα τους για μάθηση. Τα παιδιά μαθαίνουν πιο εύκολα μέσω παιχνιδιού και χρησιμοποιούν τη  

γλώσσα για επικοινωνιακούς σκοπούς. Πιο συγκεκριμένα «Οι μαθητές έχουν την δυνατότητα να 

εκτεθούν σε ομιλία φυσικών ομιλητών, έτσι βελτιώνονται οι ακουστικές τους δεξιότητες, είναι πιο 

εύκολο να μάθουν κάποια γραμματικά φαινόμενα μέσω τραγουδιών, οπότε γίνεται πιο 

αποτελεσματικό». «Βοηθάει πολύ τα παιδιά στο προφορικό κομμάτι, με το να έρχονται δηλαδή σε 

επαφή με έναν άλλο ομιλητή εκτός από μένα, παρατηρώ μια γενικότερη εξοικείωση και κυρίως, 

όταν ακούν την προφορά». «Καλλιεργούν περισσότερο το προφορικό τους λόγο, απομνημονεύουν, 

πιο εύκολα λέξεις , φράσεις και τις χρησιμοποιούν περισσότερο». Τα ευρήματα αυτά συμφωνούν 

και με τα ευρήματα των Xiuwen & Razali  (2021), Tabieh et al., (2020),  Del-Moral-Pérez et al., 
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(2018),  Nassim  (2018). Οι θεματικές κατηγορίες, που προκύπτουν απεικονίζονται στον πίνακα 4 

και στη συνέχεια αναλύονται. 

 

 

 

 

 

Πλεονεκτήματα, της ενσωμάτωσης των ΤΠΕ 

για την εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας 

Πλεονεκτήματα, της αξιοποίησης της 

ψηφιακής αφήγησης για την εκμάθηση της 

αγγλικής γλώσσας 

Μέσα από το παιχνίδι, από τα οπτικοακουστικά 

ερεθίσματα, προσελκύεται το ενδιαφέρον των 

μαθητών, αυξάνονται τα κίνητρα τους για 

μάθηση και οι μαθητές μαθαίνουν ευκολότερα, 

ενώ ταυτόχρονα απομνημονεύουν ευκολότερα 

αγγλικές λέξεις, φράσεις, μιμούνται προφορές  

Επαφή με αυθεντικό υλικό, βελτίωση 

ακουστικής ικανότητας, εξοικείωση με την 

γλώσσα στόχο, βελτίωση προφορικού λόγου 

Βελτίωση ακουστικών δεξιοτήτων και 

καλλιέργεια προφορικού λόγου 

Οι μαθητές καλλιεργούν δεξιότητες του 21
ου

 

αιώνα 

Η εύκολη πρόσβαση και εύρεση ψηφιακού 

υλικού 

 

Πίνακας 4: Τα πλεονεκτήματα, που προσφέρει η ενσωμάτωση των ΤΠΕ και της ψηφιακής 

αφήγησης στην εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας 

 

 

Πλεονεκτήματα, της ενσωμάτωσης των ΤΠΕ για την εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας 

Σύμφωνα με τις απαντήσεις των εκπαιδευτικών φαίνεται, ότι η πλειοψηφία των συμμετεχόντων 

τίθεται υπέρ της χρήσης των ΤΠΕ και της ενσωμάτωσης των νέων τεχνολογιών στις διδακτικές 

πρακτικές, για τη διδασκαλία της αγγλικής γλώσσας. Οι ΤΠΕ προσελκύουν το ενδιαφέρον των 

παιδιών και τους παρέχουν κίνητρα για μάθηση. Καθώς, όταν στο μάθημα των αγγλικών 

εντάσσονται οι ΤΠΕ «Παίρνουν αφορμή οι μαθητές να κάνουν πρακτική εξάσκηση, οι ψηφιακές 

τεχνολογίες τους δίνουν πολλές περισσότερες αφορμές, για να μιλήσουν και να εξασκήσουν το 

προφορικό λόγο». «Τα παιδιά μαθαίνουν ευκολότερα, καλλιεργούν περισσότερο το προφορικό 

τους λόγο, τους μένουν πιο εύκολα λέξεις,  φράσεις και τις χρησιμοποιούν περισσότερο». «Ένα 

μεγάλο πλεονέκτημα είναι, ότι τα παιδιά μπορούν να ακούσουν πολύ σωστή προφορά και να 

μιμηθούν αυτήν την προφορά». Τα αποτελέσματα  αυτά έρχονται σε συμφωνία με τα ευρήματα των 
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Xiuwen & Razali  (2021), Tabieh et al., (2020),  Del-Moral-Pérez et al., (2018),  Nassim  (2018), 

Sweeney-Burt (2014),  Tracey (2009). 

Σύμφωνα με τη δεύτερη θεματική, που προκύπτει από τις απαντήσεις των εκπαιδευτικών μέσω της 

εφαρμογής των ΤΠΕ «Οι μαθητές έχουν την ευκαιρία να εκτεθούν σε ομιλία φυσικών ομιλητών, 

έτσι βελτιώνονται οι ακουστικές τους δεξιότητες» «Κύριο πλεονέκτημα θεωρώ την εξοικείωση με 

την αγγλική γλώσσα, κυρίως στο ακουστικό και στο προφορικό κομμάτι». «Αποτυπώνεται πολύ 

καλύτερα στη μνήμη των παιδιών η πληροφορία, τους μένουν περισσότερα πράγματα σε σχέση με 

τη διδασκαλία μέσω του βιβλίου». Τα ευρήματα αυτά συμφωνούν με τα ευρήματα των Haerazi et 

al., (2020),  Hava (2019),  Syafryadin et al., (2019), όπου σύμφωνα με τους ερευνητές  η μάθηση 

μέσω  ποικίλων τεχνολογικών εργαλείων, φαίνεται να ασκεί σημαντικές επιδράσεις, στην 

εκμάθηση της αγγλικής, ως ξένης γλώσσας. Καθώς ενισχύει  την ικανότητα ομιλίας και την 

ακουστική κατανόηση, μέσω του πλαισίου, της αυθεντικής επικοινωνίας, συνεργασίας και 

δικτύωσης που διασφαλίζει. 

Η τρίτη θεματική προκύπτει από την κοινή άποψη δυο εκπαιδευτικών, που στα πλεονεκτήματα της 

ενσωμάτωσης των ΤΠΕ στη μαθησιακή διαδικασία για την εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας 

αναφέρουν «Συγκεκριμένα για τα αγγλικά υπάρχει πληθώρα πηγών στο ίντερνετ, που διευκολύνει 

πολύ τη διαδικασία και για τους εκπαιδευτικούς και για τους μαθητές». «Βρίσκουμε πολύ πιο 

εύκολα υλικό ως καθηγητές αγγλικών, γιατί είναι μια γλώσσα, που διδάσκεται παντού, είναι αρκετά 

εύκολο να βρεις υλικό να φτιάξεις για τα παιδιά», το πλεονέκτημα αυτό της ποικιλίας τεχνολογικών 

διαθέσιμων μέσων για τη διδασκαλία της αγγλικής γλώσσας και γενικότερα της εύκολης εύρεσης 

υλικού φαίνεται να το εντόπισαν στις έρευνες τους και οι Rusmanayanti & Nasrullah (2020),  Bish, 

(2018). 

Επιπροσθέτως, όσον αφορά τα πλεονεκτήματα, που επιφέρει η εφαρμογή των ΤΠΕ στη διδασκαλία 

της αγγλικής γλώσσας αξίζει να αναφέρουμε την άποψη ενός εκπαιδευτικού για τη χρησιμότητα 

των ΤΠΕ. Σύμφωνα με τον οποίο «Υπάρχει δυνατότητα αλληλεπίδρασης, υπό προϋποθέσεις, 

βέβαια με άτομα από όλο τον κόσμο, που μιλούν και αυτά τα αγγλικά σαν δεύτερη γλώσσα ή είναι 

native speakers, μπορεί να υπάρξει κάποιο international meeting και να μιλάνε μεταξύ τους 

αγγλικά. Σίγουρα έχουν πρόσβαση σε γνώσεις, βίντεο, εικόνες από όλο τον κόσμο πιο εύκολα, κάτι 

το οποίο παλαιότερα δεν συνέβαινε, συνεπώς τώρα οι μαθητές μπορούν να έχουν και μια καλύτερη 

εικόνα για το πόσο χρήσιμα είναι τα αγγλικά. Έτσι τους δημιουργούνται επιπλέον κίνητρα για να 

μπορέσουν να επικοινωνήσουν. Άρα σίγουρα είναι θετική η επίδραση των ΤΠΕ στη διδασκαλία, 

στην εκμάθηση των αγγλικών». 
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Πλεονεκτήματα, της αξιοποίησης της ψηφιακής αφήγησης για την εκμάθηση της αγγλικής 

γλώσσας 

Σύμφωνα με τους εκπαιδευτικούς η αξιοποίηση της ψηφιακής αφήγησης, για την εκμάθηση των 

αγγλικών επιφέρει πολλά σημαντικά οφέλη, όσον αφορά τη μαθησιακή πρόοδο των μαθητών στην 

αγγλική γλωσσά. Καθώς «Αυξάνει τα κίνητρα για τη συμμετοχή των μαθητών στο μάθημα και τους 

κινεί το ενδιαφέρον», «Οι μαθητές έρχονται σε άμεση επαφή με αυθεντικό υλικό, βελτιώνεται το 

λεξιλόγιο τους, η προφορά τους, γενικότερα έρχονται σε μεγαλύτερη επαφή με τη γλώσσα. Πιο 

συγκεκριμένα «Έχουν την αφορμή οι μαθητές να εξασκήσουν τον προφορικό τους λόγο σε ένα 

φυσικό context, βοηθάει στην ενίσχυση της αυτοπεποίθησης, καθώς οτιδήποτε είναι προσωπικό για 

τον κάθε μαθητή, τον βοηθάει να το κάνει καλύτερα, επειδή καλείται να πει μια προσωπική 

ιστορία». «Δίνει στους μαθητές μια αίσθηση οικειοποίησης με τη γλώσσα, το ακουστικό κομμάτι 

της αφήγησης, καθώς ακούγοντας κάποιον άλλο εκτός από τον εκπαιδευτικό, νιώθουν, ότι έρχονται 

σε άμεση επαφή με τη γλώσσα, θεωρώ πως αυτό τους βοηθάει και στο προφορικό κομμάτι, 

ακούγοντας, τους βοηθάει και αυτούς να βελτιώσουν την ομιλία τους». «Κάνουν καλή εξάσκηση 

των ακουστικών τους δεξιοτήτων και των προφορικών, γιατί μπορούν και αυτοί να δημιουργήσουν 

ένα διάλογο, μια ιστορία, χρειάζεται να γράψουν άρα και του γραπτού λόγου». «Βοηθάει πολύ τα 

παιδιά στο προφορικό κομμάτι, με το να έρχονται σε ακουστική επαφή με έναν άλλον ομιλητή, 

εκτός από μένα, παρατηρώ μια ιδιαίτερη εξοικείωση και κυρίως, όταν ακούν την προφορά, είναι 

ένα ερέθισμα που βοηθάει τα παιδιά και στη βελτίωση του λόγου τους». Τα αποτελέσματα αυτά 

συμφωνούν και με τα αποτελέσματα, που βρήκαν στις έρευνες τους οι Xiuwen & Razali (2021), 

 οι Haerazi et al. (2020), ο  Hava (2019), οι  Syafryadin et al., (2019) και οι Ramos Roa et al., 

(2018).  

Επιπλέον από τις απαντήσεις των εκπαιδευτικών στη δεύτερη θεματική προκύπτει, ότι όταν τα 

παιδιά καλούνται, να δημιουργήσουν μια ψηφιακή αφήγηση στα αγγλικά, εκτός του ότι 

χρησιμοποιούν την ξένη γλώσσα και την εξασκούν, καλλιεργούν και δεξιότητες του 21
ου

 αιώνα. 

Πιο συγκεκριμένα  καλλιεργούνται «Το αίσθημα της ικανοποίησης, της απόκτησης δεξιοτήτων, 

γύρω από τον ψηφιακό γραμματισμό, της δυνατότητας να δημιουργήσουν κάτι. Της κριτικής 

αντίληψης, να βρεθούν σε θέση να αποφασίσουν, τι θα συμπεριλάβουν στην ψηφιακή τους 

αφήγηση, παράλληλα αναβαθμίζουν και το γλωσσικό τους επίπεδο, εφόσον το ζητούμενο είναι να 

χρησιμοποιήσουν τη γλώσσα – στόχο». «Σωστή άρθρωση των λέξεων, δημιουργία μιας ιστορίας με 

αρχή, μέση και τέλος, δηλαδή δεν είναι μόνο, ότι βελτιώνονται τα αγγλικά τους μαθαίνουν και 

κάποιες μετά δεξιότητες. Μαθαίνουν, πως να δημιουργούν μια ιστορία, πως να την σκεφτούν, να 

την υλοποιήσουν, όλο αυτό το κομμάτι τους μαθαίνει την οργάνωση και την πειθαρχία». 

«Αναπτύσσουν όλες αυτές τις δεξιότητες του 21
ου

 αιώνα σε σχέση με τις τεχνολογίες και τα λοιπά. 

Δηλαδή καλούνται να σκεφτούν τι θα βάλουν μέσα στην ιστορία, η επιλογή του υλικού, 
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καλλιεργείται η κριτική σκέψη. Σίγουρα, όταν δουλεύουν σε ομάδα, καλλιεργείται η επικοινωνία 

μεταξύ τους». Τα συγκεκριμένα ευρήματα φαίνεται να συνδέονται με τα ευρήματα των Churchill 

(2020),   Hava  (2019),  Syafryadin et al., (2019), Karakoyun & Kuzu (2016),  Μουταφίδου & 

Μπράτιτσης  (2013),  Robin  (2008). Όπου σύμφωνα με τους ερευνητές η ψηφιακή αφήγηση 

αυξάνει την αυτοπεποίθηση των μαθητών μέσω των κινήτρων, που τους προσφέρει, οι μαθητές 

καλλιεργούν  τη δημιουργικότητα τους, ενισχύουν  την κριτική τους σκέψη, ενώ παράλληλα 

καλλιεργούν και τις  τεχνολογικές τους δεξιότητες. Οι ικανότητες αυτές είναι πολύ σημαντικές για 

τους νέους του 21
ου

 αιώνα, της γενιάς, που η τεχνολογία ακμάζει. 

 

 

8.4  Οι εμπειρίες, που έχουν αποκτήσει οι εκπαιδευτικοί μέσα από την εφαρμογή 

της ψηφιακής αφήγησης, καθώς και τα συναισθήματα, που βιώνουν οι ίδιοι 

αλλά και οι μαθητές, όταν διδάσκονται τα αγγλικά μέσω ποικίλων τεχνολογικών 

εργαλείων 

Οι εμπειρίες των εκπαιδευτικών στις προσπάθειες τους, να ενσωματώσουν την τεχνική της 

ψηφιακής αφήγησης, για να διδάξουν την αγγλική γλώσσα σε παιδιά Πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης 

είναι, ως επί των πλείστων θετικές, καθώς δηλώνουν, ότι κατά τη διάρκεια της μαθησιακής 

διαδικασίας «Τα παιδιά ενθουσιάζονται, συγκεντρώνονται, αυξάνεται η συμμετοχή τους στο 

μάθημα» και οι ίδιοι επιμορφώνονται. «Έχω ψάξει έχω κάνει έρευνα και έχω επιμορφωθεί και εγώ 

σαν επαγγελματίας, ανακαλύπτω και εγώ συνεχώς νέους τρόπους, που μπορώ να βοηθήσω και να 

περάσω νέες γνώσεις στα παιδιά». Επίσης υποστηρίζουν, ότι παρατηρούν, πως «Το επίπεδο των 

παιδιών βελτιώνεται». Τα ευρήματα αυτά έρχονται σε συμφωνία με τα ευρήματα των Del-Moral-

Pérez et al., (2018), Ramos Roa et al., (2018), που υποστηρίζουν, ότι η πλειοψηφία των μαθητών 

εκδηλώνει θετική στάση απέναντι στα παιδαγωγικά τεχνολογικά εργαλεία και αυτό συμβάλλει 

θετικά στην ενίσχυση των κινήτρων και των ενδιαφερόντων των μαθητών. Οι μαθητές 

ενθουσιάζονται μέσα από τις έξυπνες τεχνολογικές συσκευές και αυτό έχει ως αποτέλεσμα, να 

συγκεντρώνονται περισσότερο, για να ακούν και να μαθαίνουν αγγλικά αλλά και  να 

ενθαρρύνονται μέσω της ψηφιακής αφήγησης, να χρησιμοποιούν τα αγγλικά για επικοινωνιακούς 

σκοπούς.  

Επιπροσθέτως μέσα από τις απαντήσεις των εκπαιδευτικών αποτυπώνονται τα συναισθήματα, που 

βιώνουν οι ίδιοι ενώ εφαρμόζουν τις ΤΠΕ και τη πρακτική της ψηφιακής αφήγησης, για να 

διδάξουν αγγλικά. Η πλειοψηφία των εκπαιδευτικών δηλώνει, ότι βιώνει θετικά συναισθήματα 

«Ικανοποίησης, χαράς, παραγωγικότητας, εξέλιξης». Επίσης θετικά φαίνεται να είναι και τα 

συναισθήματα, που βιώνουν οι μαθητές κατά τη διάρκεια της εκμάθησης της αγγλικής γλώσσας 
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μέσω της ψηφιακής αφήγησης, καθώς αισθάνονται «Χαρά, ενθουσιασμό, ευχαρίστηση, 

παραγωγικότητα» «Προσμονή για το επόμενο μάθημα, ανυπομονησία». Οι θεματικές κατηγορίες 

καταγράφονται στον πίνακα 5 και στη συνέχεια αναλύονται. 

 

 

 

 

 

Εμπειρίες εκπαιδευτικών 

μέσα από την εφαρμογή της 

ψηφιακής αφήγησης 

Συναισθήματα 

εκπαιδευτικών κατά τη 

χρήση των ΤΠΕ και της 

ψηφιακής αφήγησης 

Συναισθήματα μαθητών κατά 

τη διάρκεια της διδασκαλίας 

της αγγλικής γλώσσας μέσω 

της ψηφιακής αφήγησης 

Θετικές εμπειρίες, οι μαθητές 

ενθουσιάζονται, 

συγκεντρώνονται, αυξάνεται η 

συμμετοχή τους στο μάθημα 

 Ικανοποίηση, χαρά 

δημιουργία, παραγωγικότητα, 

εξέλιξη 

Ενθουσιασμός, χαρά, αίσθηση 

ομαδικότητας, 

παραγωγικότητας 

Επιμορφωνόμαστε και εμείς, 

ως καθηγητές, εξελισσόμαστε, 

ανακαλύπτουμε νέους τρόπους 

διδασκαλίας 

Άγχος, ανασφάλεια, ως κάτι 

καινούριο, για πιθανές 

δυσκολίες, που ενδεχομένως 

προκύψουν 

Περιέργεια για το τι θα 

ακολουθήσει, προσμονή, 

ανυπομονησία για τη συνέχεια 

της ιστορίας – το επόμενο 

μάθημα 

Βελτιώνεται το επίπεδο των 

μαθητών 

 Ανάμεικτα συναισθήματα 

Ενισχύεται η συνεργασία 

μεταξύ δασκάλου μαθητή, όλοι 

οι δεσμοί μεταξύ κοινότητας 

ενισχύονται 

  

Πίνακας 5: Εμπειρίες - συναισθήματα, που βιώνουν εκπαιδευτικοί - μαθητές κατά τη 

διάρκεια της διδασκαλίας της αγγλικής γλώσσας, που ενσωματώνει τεχνολογικά μέσα  

  

  

Εμπειρίες εκπαιδευτικών μέσα από την εφαρμογή της ψηφιακής αφήγησης 

Η πλειονότητα των εκπαιδευτικών δήλωσε, ότι από την εφαρμογή της ψηφιακής αφήγησης έχει να 

αφηγηθεί μόνο θετικές εμπειρίες καθώς «Τα παιδιά ενθουσιάζονται, τους αρέσει η δυνατότητα, να 

δημιουργούν snapshots, με τα κόμικς, να τα διαμορφώνουν, να τα κατασκευάζουν , η δυνατότητα 
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της δημιουργίας τα ενθουσιάζει». « Παρατηρώ πλέον, ότι γίνεται αναγκαία η χρήση της ψηφιακής 

αφήγησης, καθώς το μάθημα γίνεται πιο ευχάριστο, δεν είναι πλέον μονότονο και τα παιδιά, 

προσέχουν πιο εύκολα, δεν διασπάται η προσοχή τους, περιμένουν με ανυπομονησία το επόμενο 

βίντεο». «Γίνεται πιο ζωηρό και ζωντανό το μάθημα και πιο εύκολα συγκεντρώνονται οι μαθητές, 

τους αρέσει πάρα πολύ, ενθουσιάζονται». Οι απαντήσεις των εκπαιδευτικών συνάδουν με τα 

ευρήματα των Xiuwen & Razali (2021),  Tabieh et al., (2020),  Nassim  (2018), Sweeney-Burt  

(2014),  Tracey  (2009), όπου σύμφωνα με τους ερευνητές μέσα από τις εφαρμογές της ψηφιακής 

αφήγησης, τα παιδιά αποκτούν μεγαλύτερο ενδιαφέρον για την Αγγλική γλώσσα, καθώς το μάθημα  

γίνεται περισσότερο ενδιαφέρον και διασκεδαστικό για τα παιδιά. Οι μαθητές μαθαίνουν τα 

αγγλικά διασκεδάζοντας και η ψηφιακή αφήγηση τους προσφέρει μια διαφορετική μαθησιακή 

εμπειρία. 

Σύμφωνα με τη 2
η
 θεματική, που προκύπτει από τις απαντήσεις των εκπαιδευτικών είναι φανερό, 

ότι η πρακτική της ψηφιακής αφήγησης ενθουσιάζει και τους μεγάλους εκτός από τα παιδιά. Πιο 

συγκεκριμένα οι εκπαιδευτικοί δηλώνουν πως «Αρχικά δεν το κατείχα με τη βοήθεια των 

συναδέλφων, όμως το εξερεύνησα και θεωρώ, ότι έχω μάθει πολλά πράγματα. Αν έχεις υπομονή το 

δύσκολο μπορείς να το κατακτήσεις και το μαθαίνεις αυτό και στα παιδιά. Ότι όλα θέλουν 

υπομονή, όταν φτιάχνεις μαζί με τα παιδιά μια ψηφιακή ιστορία, πως ξεκινάς από μια ιδέα και πως 

δημιουργείται τελικά το αποτέλεσμα είναι και αυτό, που τους εντυπωσιάζει». «Εξελισσόμαστε και 

εμείς βάσει των νέων συνθηκών  στην εποχή μας. Τα παιδιά ακόμα ταχύτερα από μας, επομένως 

θεωρώ, ότι είναι πιο κοντά στη δική τους οπτική στις τεχνολογικές εξελίξεις, που τα ίδια 

χρησιμοποιούν κάθε μέρα στη ζωή τους. Με αφήνει πολύ ικανοποιημένη αυτή η μέθοδος». «Με 

εξοικειώνει με την τεχνολογία παραπάνω και με ένα εργαλείο, που είναι πάρα πολύ χρήσιμο και 

από κει και πέρα με μαθαίνει εμένα την ίδια, πως να χειρίζομαι τις δραστηριότητες μου και πως να 

τις οργανώνω καλύτερα». Τα ευρήματα αυτά φαίνεται να συμφωνούν με τις έρευνες των 

Hernández - Ramos et al.,( 2014), όπου σύμφωνα με τους ερευνητές με την πάροδο του χρόνου και 

σε συνδυασμό με τη χρήση της τεχνολογίας οι εκπαιδευτικοί προσπαθούν να αλλάζουν τις 

πρακτικές τους στην τάξη, να εξελίσσονται και τελικά να υιοθετούν περισσότερο μαθητοκεντρικές 

αντιλήψεις. 

Η τρίτη θεματική αναδείχθηκε από τις απαντήσεις τριών εκπαιδευτικών, σύμφωνα με τους οποίους 

οι εμπειρίες τους από τη χρήση της ψηφιακής αφήγησης είναι πολύ θετικές, καθώς παρατηρούν 

βελτίωση στη μαθησιακή πρόοδο της αγγλικής γλώσσας στους μαθητές, που αξιοποιούν τη 

πρακτική αυτή. Πιο συγκεκριμένα «Έχω παρατηρήσει, ότι τα παιδιά έχουν εξελιχθεί αρκετά, 

δηλαδή από την αρχή της χρονιάς μέχρι και τώρα, χρησιμοποιώντας τη ψηφιακή αφήγηση βλέπω 

την εξέλιξη των παιδιών σε προφορικό επίπεδο κυρίως». «Έχω αποκτήσει θετικές εμπειρίες, καθώς 

χρησιμοποιώντας τη ψηφιακή αφήγηση βλέπω το επίπεδο των μαθητών μου να βελτιώνεται και να 
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έχω μια συμμετοχή μέσα στη τάξη, περισσότερη από ότι είχα πριν χρησιμοποιήσω τη ψηφιακή 

αφήγηση». «Οι μαθητές μου δείχνουν να διασκεδάζουν περισσότερο στο μάθημα, δείχνουν 

περισσότερο ενδιαφέρον, θυμούνται περισσότερα και συμμετέχουν ενεργά». Τα ευρήματα αυτά 

έρχονται σε συμφωνία με τα ευρήματα, που ανακάλυψαν οι Haerazi et al., (2020),  Hava  (2019),  

Syafryadin et al., (2019), καθώς η ενασχόληση των μαθητών με τα ψηφιακά μέσα φαίνεται να 

ασκεί σημαντικές επιδράσεις, στην εκμάθηση της αγγλικής, ως ξένης γλώσσας. Ενισχύοντας την 

ικανότητα ομιλίας, τη διαδικτυακή γραφή και την ακουστική κατανόηση, μέσω του πλαισίου, της 

αυθεντικής επικοινωνίας, συνεργασίας και δικτύωσης που διασφαλίζει. Πρόκειται για παιδαγωγικά 

εργαλεία, που εμπλουτίζουν τα κίνητρα των μαθητών για μάθηση. 

Η τέταρτη θεματική προκύπτει από τις εμπειρίες δυο εκπαιδευτικών, όπου σύμφωνα με τις 

εμπειρίες τους η ψηφιακή αφήγηση ενισχύει τη συνεργασία δασκάλου – μαθητή, των μαθητών 

μεταξύ τους και γενικότερα όλοι οι δεσμοί μεταξύ κοινότητας ενισχύονται. Σύμφωνα με τις 

απαντήσεις τους «Η ένταξη της ψηφιακής αφήγησης σε μια τάξη  φέρνει σε επαφή και ενισχύει τη 

συνεργασία μεταξύ δασκάλου και μαθητή, υπάρχει αλληλεπίδραση, πιστεύω ότι όλοι οι δεσμοί 

μεταξύ της κοινότητας ενισχύονται βασικά. Μετέπειτα στο διδακτικό κομμάτι ο ένας μαθαίνει 

μέσα από τον άλλο και η παράγεται η γνώση συλλογικά». «Εκτός του ότι πραγματικά 

απολαμβάνεις τα αποτελέσματα της δουλείας, που έχεις  κάνει και βλέπεις κάτι να υλοποιείται, 

θεωρώ, ότι αυτό οπωσδήποτε βοηθάει να δεθεί το group, φέρνει πολύ πιο κοντά τον καθηγητή με 

τους μαθητές, ακόμη και τους μαθητές μεταξύ τους». Οι πεποιθήσεις αυτές των εκπαιδευτικών 

φαίνεται να συνάδουν με τις έρευνες των Ullah & Hamid (2021), Yang et al., (2020),  Hava (2019), 

Ramos Roa et al., (2018). 

Στο σημείο αυτό αξίζει να αναφερθεί η εμπειρία ενός συμμετέχοντα, όπου μέσω πλην σαφώς 

φαίνεται να συμφωνεί με τα ευρήματα των Rusmanayanti & Nasrullah (2020), Hava (2021), όπου 

αναφέρουν ότι είναι χρονοβόρα και δύσκολη για τον εκπαιδευτικό η εύρεση κατάλληλου 

εκπαιδευτικού υλικού. Μπορεί να υπάρχουν ποικίλα τεχνολογικά εργαλεία και έτοιμο διαθέσιμο 

υλικό, που μπορεί να χρησιμοποιηθεί στην εκπαίδευση, αλλά για τη κατάλληλη  χρήση και 

ενσωμάτωση του υλικού μέσα στην μαθησιακή διαδικασία, απαιτείται κατάλληλη προετοιμασία 

αλλά και ορισμένες δεξιότητες και στρατηγικές. Επίσης, δεν υπάρχει διασφάλιση, ότι το 

περιεχόμενο είναι σχετικό με το αντικείμενο του μαθήματος, το επίπεδο των μαθητών και τις 

δεξιότητες τόσο των μαθητών, αλλά και των εκπαιδευτικών. Πιο συγκεκριμένα σύμφωνα με την 

απάντηση του εκπαιδευτικού: « Δεν έχω αποκτήσει κάποια συγκεκριμένη εμπειρία, επειδή 

συνήθως έβρισκα έτοιμο υλικό. Αυτό, που έχω καταλάβει είναι, ότι όταν το υλικό ήταν ενδιαφέρον 

ακόμα και το δικό μου ενδιαφέρον η δικιά μου προσοχή ήταν στραμμένη εκεί, όταν το υλικό ήταν 

βαρετό πολλές φορές βαριόμουν και εγώ εκτός από τους μαθητές και συνήθως με το ζόρι 

ολοκληρωνόταν η διαδικασία».  
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Συναισθήματα εκπαιδευτικών κατά τη χρήση των ΤΠΕ και της ψηφιακής αφήγησης 

Οι περισσότεροι εκπαιδευτικοί δηλώνουν, ότι όταν εντάσσουν τις ΤΠΕ και το τεχνολογικό 

εργαλείο της ψηφιακής αφήγησης στη μαθησιακή διαδικασία αισθάνονται δημιουργικοί, 

καινοτόμοι, ενθουσιασμένοι και γενικά βιώνουν θετικά συναισθήματα. Πιο συγκεκριμένα «Νιώθω 

ιδιαίτερα δημιουργική αλλά, κυρίως και αποδοτική, καθώς βλέπω ότι κάνω κάτι, που έχει 

αποτέλεσμα στα παιδιά». «Αισθάνομαι συνήθως πολύ θετικά, ότι δημιουργώ τις καλύτερες 

συνθήκες για να μάθουν καλύτερα οι μαθητές μου». «Αισθάνθηκα δημιουργικά μέσω της 

δημιουργίας των παιδιών, γιατί βλέπεις ότι μπόρεσαν μόνα τους να δημιουργήσουν κάτι, χωρίς την 

άμεση εμπλοκή τη δική μου. Οπότε χαροποιείσαι, αισθάνεσαι, ότι έβαλες και συ ένα λιθαράκι 

ακόμα στις γνώσεις τους. Οπότε αισθάνθηκα ικανοποίηση, δημιουργία και μεγάλη έτσι χαρά». «Κι 

εμένα μου αρέσει το μάθημα περισσότερο, γιατί είναι πιο αποτελεσματικό έχει περισσότερη 

ζωντάνια, περισσότερο παλμό, βλέπω τους μαθητές να είναι περισσότερο χαρούμενοι και έτσι 

χαίρομαι και εγώ». 

Σύμφωνα με τη δεύτερη θεματική ένα μέρος εκπαιδευτικών  φαίνεται να αισθάνεται ανάμεικτα 

συναισθήματα χαράς και άγχους, ανασφάλειας μήπως προκύψουν πιθανές δυσκολίες κατά τη 

διάρκεια της μαθησιακής διαδικασίας. Καθώς δηλώνουν « Αισθάνθηκα, κάπως ανασφαλής δεν 

ήξερα αρχικά την ανταπόκριση, που θα έχει. Νομίζω και τα αποτελέσματα, δηλαδή αν όντως αυτό 

ωφελεί τα παιδιά και περίμενα εναγωνίως να δω αν θα έχει αντίκτυπο και αν θα τους βοηθήσει. 

Βασικά γενικότερα αισθάνομαι λιγάκι ανασφαλής, λόγω της έλλειψης του training». «Έχω άγχος 

σε σχέση με τη φύση του εξοπλισμού, πολλές φορές ξεκινάμε να κάνουμε κάτι, πέφτει η σύνδεση, 

κολλάει, δεν ανοίγει το laptop, έχουμε θέμα δηλαδή εκείνη την ώρα τα παιδιά γίνονται 

ανυπόμονα». «Έχει να κάνει με την εξέλιξη της δραστηριότητας, δηλαδή αν έχει πάει πάρα πολύ 

καλά νιώθω ικανή και εσωτερικά γεμάτη. Όταν η δραστηριότητα δεν έχει πάει καλά και 

συνειδητοποιώ, ότι δεν το έχω χειριστεί εγώ καλά, έχω και πολλά συναισθήματα ανασφάλειας, 

άγχους και φόβου, απόρριψης από τα παιδιά». Οι απαντήσεις αυτές των εκπαιδευτικών φαίνεται να 

συμφωνούν με τις μελέτες των Papadakis (2016), Sipilä  (2014),  Fu  (2013), Sylvester & 

Greenidge (2009), Sadik (2008), όπου σύμφωνα με τους ερευνητές πολλοί εκπαιδευτικοί 

αποφεύγουν να ενσωματώνουν τεχνολογικά εργαλεία στις διδακτικές τους μεθόδους, εξαιτίας του 

φόβου, που αισθάνονται, ως προς τη διαχείριση της τάξης, τις τεχνικές δυσλειτουργίες, που 

πρόκειται να αντιμετωπίσουν, τη πίεση του χρόνου.  
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Συναισθήματα μαθητών κατά τη διάρκεια της διδασκαλίας της αγγλικής γλώσσας μέσω της 

ψηφιακής αφήγησης 

Οι περισσότεροι μαθητές κατά τη διάρκεια της διδασκαλίας της αγγλικής γλώσσας μέσω της 

ψηφιακής αφήγησης ενθουσιάζονται, χαίρονται, ενώ ταυτόχρονα δημιουργείται στη τάξη μια 

αίσθηση ομαδικότητας, συνεργασίας και παραγωγικότητας. Σύμφωνα με τις απαντήσεις των 

εκπαιδευτικών η πρακτική της ψηφιακής αφήγησης «Δημιουργεί συναισθήματα πολύ θετικά στους 

μαθητές, γιατί τους βοηθάει στην αυτοπεποίθηση τους, τους βοηθάει να εκφραστούν πιο άνετα και 

να νιώσουν συνολικά καλύτερα και περισσότερο μέλη στην ομάδα την οποία ανήκουν». 

«Ενθουσιασμός, καλή διάθεση, όρεξη, χαρά  ικανοποίηση». «Θετικά συναισθήματα, ενθουσιασμός, 

ενδιαφέρον, λαχτάρα να παρουσιάσουν οι ίδιοι, να δουν τις παρουσιάσεις των φίλων τους, είναι 

κάτι καινούριο, το οποίο τα εξιτάρει». Τα ευρήματα αυτά έρχονται σε συμφωνία με τα ευρήματα 

των Ullah & Hamid  (2021),  Tabieh et al., (2020),  Hava  (2019),  Syafryadin et al., (2019).  

Στη δεύτερη θεματική που, αναδεικνύεται από τις απαντήσεις των εκπαιδευτικών οι μαθητές πέρα 

από χαρά και ενθουσιασμό εκδηλώνουν και προσμονή, ανυπομονησία για το επόμενο μάθημα, για 

τη συνέχεια της ιστορίας. Τα αποτελέσματα αυτά συμφωνούν με τις έρευνες των Xiuwen & Razali  

(2021),  Tabieh et al., (2020),  Nassim  (2018), σύμφωνα με τους οποίους οι μαθητές μαθαίνουν 

αγγλικά, διασκεδάζοντας και οι μαθητές διδάσκονται καινούριες τεχνικές μάθησης  με τη βοήθεια 

της τεχνολογίας, με αποτέλεσμα η διάθεση τους για μάθηση και για διάβασμα να αυξάνεται 

θεαματικά. 

 Πιο συγκεκριμένα οι μαθητές νιώθουν «Ενθουσιασμό, χαρά, ανυπομονησία, για την επόμενη 

προβολή, αλλά βλέπω κιόλας, ότι έχει βελτιωθεί η απόδοση τους, καθώς ανακαλούν πιο εύκολα 

κάποια πράγματα, τα εντυπώνουν καλύτερα και είναι κάτι, που τα χαροποιεί και τα ίδια». «Υπάρχει 

μεγάλη ζωντάνια στο λόγο στη ψηφιακή αφήγηση, οπότε τη προσμένουν, δηλαδή είναι πολλές 

φορές, που θα ρωτήσουν οι μαθητές θα δούμε βίντεο; Η ψηφιακή αφήγηση μπορεί να κατανεμηθεί 

σε διάφορα επεισόδια της ίδιας ιστορίας, έχουν αγωνία για το επόμενο». «Έχουν μεγάλη προσμονή 

για το μάθημα, για το τι θα δουν, τι θα ακολουθήσει, χαρά και γενικότερα θετικά συναισθήματα και 

πάλι».  

Η τρίτη θεματική,  προκύπτει από τις απαντήσεις δυο εκπαιδευτικών, όπου σύμφωνα με τους 

εκπαιδευτικούς κατά τη διάρκεια της δημιουργίας μιας ψηφιακής ιστορίας τα συναισθήματα, που 

κατακλύζουν τους μαθητές είναι ανάμεικτα. Καθώς «Υπάρχουν και θετικά και αρνητικά 

συναισθήματα. Θετικά, όταν καταφέρνουν και συνθέτουν όλο αυτό το πάζλ και βγαίνει ένα όμορφο 

αποτέλεσμα, που τους εντυπωσιάζει. Αρνητικά, όταν οι μαθητές έχουν ανυπομονησία, βιάζονται να 

πετύχουν γρήγορα τους στόχους και λίγο εκεί υπάρχει μια απογοήτευση». «Είναι χαρούμενοι, όταν 

το υλικό είναι καλό, ενθουσιασμένοι για τον ίδιο λόγο, αλλά εκδηλώνουν και μια απελπισία και μια 

βαρεμάρα, όταν το υλικό είναι χάλια». 
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9. Συμπεράσματα - Συζήτηση 

Όπως προαναφέρθηκε και πιο πάνω σκοπός της παρούσας έρευνας, είναι να διερευνήσει τα 

συναισθήματα και τις εμπειρίες καθηγητών αγγλικής γλώσσας, που διδάσκουν σε δομές της 

Πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης στη Κρήτη και εντάσσουν τις ΤΠΕ και τη πρακτική της ψηφιακής 

αφήγησης στις διδασκαλίες τους. Στο πλαίσιο αυτό μελετήθηκαν, οι αντιλήψεις των εκπαιδευτικών 

για τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα, που προσφέρει η ενσωμάτωση των νέων τεχνολογιών 

στη μαθησιακή διαδικασία γενικότερα και για την εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας ειδικότερα. 

Επίσης εξετάστηκαν οι προσωπικές εμπειρίες των συμμετεχόντων και τα συναισθήματα, που 

βιώνουν εκείνοι και οι μαθητές, ενώ ενσωματώνουν στις διδακτικές πρακτικές τους ποικίλα 

τεχνολογικά εργαλεία και τη μέθοδο της ψηφιακής αφήγησης. Αναδεικνύοντας τις απόψεις τους για 

τη συμβολή των ΤΠΕ και της ψηφιακής αφήγησης στην εκπαιδευτική διαδικασία γενικότερα και 

στην προώθηση της εκμάθησης της αγγλικής γλώσσας ειδικότερα. 

Όσον αφορά τις αντιλήψεις των εκπαιδευτικών για τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα, που 

προσφέρει η ένταξη των νέων παιδαγωγικών τεχνολογικών εργαλείων στη μαθησιακή διαδικασία 

εξετάζοντας τις απαντήσεις τους διαπιστώνεται, ότι οι ΤΠΕ και η ψηφιακή αφήγηση προσφέρουν 

πολλά θετικά αποτελέσματα, όταν ενσωματώνονται στη μαθησιακή διαδικασία.  Καθώς υπάρχουν 

και πολλοί παράγοντες τη σημερινή εποχή, που πυροδοτούν τους εκπαιδευτικούς να εντάξουν 

σύγχρονες εκπαιδευτικές μεθόδους στις διδακτικές πρακτικές τους. Οι παράγοντες αυτοί είναι η 

ραγδαία τεχνολογική πρόοδος, που φέρνει τα παιδιά όλο και πιο κοντά με τις νέες τεχνολογίες, οι 

προσδοκίες – οι επιθυμίες – τα ενδιαφέροντα των παιδιών, αλλά και η ποικιλομορφία, που 

συναντούν στις τάξεις οι εκπαιδευτικοί, που συνήθως φοιτούν μαθητές διαφορετικών μαθησιακών 

στυλ, με διαφορετικές ανάγκες, με ιδιαιτερότητες. Η ενσωμάτωση λοιπόν των ΤΠΕ και η 

αξιοποίηση της ψηφιακής αφήγησης, ως σύγχρονες παιδαγωγικές πρακτικές, εκσυγχρονίζουν το 

μάθημα, προσελκύουν τη πλειονότητα των μαθητών, ακόμα και μαθητών με μαθησιακές 

δυσκολίες, αυξάνουν το ενδιαφέρον τους για μάθηση και κάνουν το μάθημα πιο ενδιαφέρον. Οι 

μαθητές φαίνεται να κατανοούν καλύτερα και με μεγαλύτερη ευκολία το μαθησιακό αντικείμενο. 

Μέσω της αξιοποίησης της ψηφιακής αφήγησης οι εκπαιδευτικοί αναφέρουν, ότι  καλλιεργούνται 

και πολλές δεξιότητες στους μαθητές (Churchill, 2020˙ Rusmanayanti & Nasrullah, 2020˙ 

Karakoyun & Kuzu,  2016˙  Signes, 2008˙  Ohler,  2006). 

Πέρα όμως τους λόγους, που ενθαρρύνουν τους εκπαιδευτικούς να ενσωματώνουν τις ΤΠΕ στις 

διδακτικές πρακτικές τους, υπάρχουν και κάποια σημαντικά εμπόδια, που  κωλύουν τις μαθησιακές 

διαδικασίες και τους αποθαρρύνουν. Ένα πολύ σημαντικό εμπόδιο είναι, ότι σε πολλά σχολεία 

υπάρχει έλλειψη υποδομών – τεχνολογικού εξοπλισμού και χαμηλή σύνδεση στο διαδίκτυο. Ενώ 

άλλο ένα σημαντικό εμπόδιο φαίνεται να αποτελεί η αφιέρωση πολύ προσωπικού χρόνου για την 

προετοιμασία του μαθήματος. Για ένα μικρό μέρος συμμετεχόντων, ανασταλτικό παράγοντα επίσης 
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για τη χρήση των ΤΠΕ, φαίνεται να αποτελεί η έλλειψη εξειδικευμένων γνώσεων. Σχετικά 

ευρήματα  φαίνεται να έχουν βρει στις έρευνες τους και οι Papadakis (2016),  Sipilä (2014),   Fu 

(2013), Sadik (2008). 

Εμπόδια, ωστόσο φαίνεται να προκύπτουν και στις προσπάθειες των εκπαιδευτικών να εντάξουν 

στις διδακτικές πρακτικές τους το εργαλείο της ψηφιακής αφήγησης, είτε μόνοι στο προσωπικό 

τους χρόνο, είτε κατά τη διάρκεια του μαθήματος μαζί με τους μαθητές τους. Σημαντικό εμπόδιο 

φαίνεται να αποτελεί η έλλειψη εξειδικευμένων γνώσεων των εκπαιδευτικών και η αφιέρωση 

μεγάλου μέρους του προσωπικού τους χρόνου για τη δημιουργία ψηφιακών αφηγήσεων, καθώς 

πρόκειται για μια χρονοβόρα διαδικασία (Ramalepe, 2021˙ Vivitsou et al., 2017 ˙  Lisenbee & Ford,  

2018 ˙  Robin, 2008). Επίσης άλλοι δυο αποτρεπτικοί παράγοντες είναι, όπως προαναφέραμε και 

για την εφαρμογή των ΤΠΕ  η έλλειψη τεχνολογικού εξοπλισμού σε πολλά σχολεία και ο 

ανεπαρκής χρόνος, που περιλαμβάνει μια  διδακτική ώρα για την ολοκλήρωση όλων των σταδίων 

μιας ψηφιακής ιστορίας. Τα συγκεκριμένα ευρήματα της έρευνας συμφωνούν με τα ευρήματα των 

(Churchill, 2020 ˙ Papadakis, 2016 ˙  Sipilä, 2014 ˙  Fu, 2013 ˙  Sylvester & Greenidge, 2009 ˙ 

Sadik,  2008). 

Ολοκληρώνοντας όσον αφορά τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα της ενσωμάτωσης των 

ΤΠΕ και της ψηφιακής αφήγησης στη μαθησιακή διαδικασία, είναι αξιοσημείωτο και πρέπει να 

αναφερθεί, ότι παρά τις δυσκολίες, που ενδεχομένως αντιμετωπίζουν οι εκπαιδευτικοί είναι όλοι 

θετικοί απέναντι στη χρήση νέων τεχνολογικών εργαλείων και προσπαθούν να τις ενσωματώνουν, 

όσο πιο συχνά γίνεται στις διδασκαλίες τους, καθώς θεωρούν, ότι εκσυγχρονίζουν  το μάθημα και 

παρέχουν στους μαθητές ενεργά κίνητρα για μάθηση. 

Αναφορικά με  τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα, που προσφέρει η ενσωμάτωση των ΤΠΕ 

και της ψηφιακής αφήγησης για την εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας, αξίζει να επισημανθεί ότι 

σύμφωνα με τους εκπαιδευτικούς οι ΤΠΕ και η ψηφιακή αφήγηση προσφέρουν μόνο θετικές 

επιδράσεις στη πορεία της μαθησιακής προόδου της αγγλικής γλώσσας, απλοποιώντας τα 

μαθησιακά αντικείμενα και βελτιώνοντας το επίπεδο γλωσσομάθειας των παιδιών.  

Σύμφωνα με τους περισσότερους συμμετέχοντες, όταν ενσωματώνονται οι ΤΠΕ στα μαθήματα 

αγγλικών προσελκύουν το ενδιαφέρον των παιδιών και τους παρέχουν κίνητρα για μάθηση. Τα 

παιδιά μαθαίνουν ευκολότερα, ενώ παράλληλα καλλιεργούν περισσότερο το προφορικό τους λόγο 

και απομνημονεύουν πιο εύκολα λέξεις,  φράσεις, τα παιδιά έχουν την δυνατότητα να ακούσουν 

πολύ σωστή προφορά και να μιμηθούν αυτήν την προφορά. Τα αποτελέσματα  αυτά έρχονται σε 

συμφωνία με τα ευρήματα των Xiuwen & Razali  (2021), Tabieh et al., (2020),  Del-Moral-Pérez et 

al., (2018),  Nassim  (2018), Sweeney-Burt (2014),  Tracey (2009). 

Επιπροσθέτως μέσω της εφαρμογής των ΤΠΕ για την διδασκαλία των αγγλικών οι μαθητές 

εκτίθενται σε ομιλίες φυσικών ομιλητών με αποτέλεσμα να βελτιώνουν τις ακουστικές τους 
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ικανότητες και να εξασκούν το προφορικό τους λόγο (Haerazi et al., 2020˙   Hava, 2019˙  

Syafryadin et al., 2019). 

Πέρα, όμως από τα πλεονεκτήματα, που προσφέρει η ενσωμάτωση των ΤΠΕ στην εκμάθηση των 

αγγλικών, ιδιαίτερα σημαντικά είναι για τους εκπαιδευτικούς και τα οφέλη, που προσφέρει η 

ενσωμάτωση της πρακτικής της ψηφιακής αφήγησης στην μαθησιακή πρόοδο της αγγλικής 

γλώσσας.  Καθώς οι μαθητές έρχονται σε άμεση επαφή με αυθεντικό υλικό, βελτιώνουν το 

λεξιλόγιο τους, τη προφορά τους και γενικότερα έρχονται σε πιο στενή επαφή με τη γλώσσα. Μέσα 

από τη δημιουργία ψηφιακής ιστορίας ενισχύεται η αυτοπεποίθηση των μαθητών, ενώ παράλληλα 

καλλιεργούν τις ακουστικές, τις προφορικές και τις γραπτές τους δεξιότητες. Τα αποτελέσματα 

αυτά συμφωνούν και με τα αποτελέσματα, που βρήκαν στις έρευνες τους οι Xiuwen & Razali 

(2021), οι Haerazi et al. (2020), ο  Hava (2019), οι  Syafryadin et al., (2019) και οι Ramos Roa et 

al., (2018).  

Επιπλέον άλλο ένα σημαντικό πλεονέκτημα, που προσφέρει η ψηφιακή αφήγηση στη διδασκαλία 

της αγγλικής γλώσσας, παράλληλα με την ενίσχυση της,  είναι η καλλιέργεια δεξιοτήτων του 21
ου

 

αιώνα. Οι μαθητές, όταν καλούνται να συνθέσουν μια ψηφιακή ιστορία μαθαίνουν, πως να τη 

δημιουργούν, επιλέγουν το υλικό, που θα χρησιμοποιήσουν καλλιεργώντας τη κριτική τους σκέψη, 

καλούνται να επικοινωνήσουν με τους μαθητές τους, όταν εργάζονται σε ομάδες, καλλιεργούν τις 

τεχνολογικές τους δεξιότητες και ταυτόχρονα εξασκούν και εμπλουτίζουν τη γλώσσα στόχο. Τα 

συγκεκριμένα ευρήματα φαίνεται να συνδέονται με τα ευρήματα των Churchill (2020),   Hava  

(2019),  Syafryadin et al., (2019), Karakoyun & Kuzu (2016),  Μουταφίδου & Μπράτιτσης  (2013),  

Robin  (2008). 

Όσον αφορά το ερευνητικό ερώτημα, που διερευνά τις εμπειρίες των εκπαιδευτικών αξίζει να 

τονίσουμε ότι η πλειονότητα των εκπαιδευτικών δήλωσε, ότι από την εφαρμογή της ψηφιακής 

αφήγησης έχει να αφηγηθεί μόνο θετικές εμπειρίες. Σύμφωνα με τις εμπειρίες των εκπαιδευτικών, 

τα παιδιά κατά την εφαρμογή της ψηφιακής αφήγησης ενθουσιάζονται, τους αρέσει η δυνατότητα, 

που προσφέρει το ψηφιακό αυτό εργαλείο να δημιουργούν δικές τους ιστορίες και το μάθημα 

γίνεται πιο ευχάριστο και διασκεδαστικό για τους μαθητές, που μαθαίνουν ευκολότερα και κάπως 

ασυναίσθητα μέσω παιχνιδιού. Οι εμπειρίες των εκπαιδευτικών συνάδουν με τα ευρήματα των 

Xiuwen & Razali (2021),  Tabieh et al., (2020),  Nassim  (2018), Sweeney-Burt  (2014),  Tracey  

(2009), όπου σύμφωνα με τους ερευνητές μέσα από τις εφαρμογές της ψηφιακής αφήγησης, 

ενισχύεται το ενδιαφέρον των μαθητών για την Αγγλική γλώσσα, ενώ το μάθημα αποκτά ένα 

ιδιαίτερα ελκυστικό και διασκεδαστικό χαρακτήρα. Οι μαθητές δείχνουν να διασκεδάζουν, ενώ 

παράλληλα  μαθαίνουν  αγγλικά. Η ψηφιακή αφήγηση τους προσφέρει μια διαφορετική μαθησιακή 

εμπειρία. 
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Αρκετοί είναι και οι εκπαιδευτικοί, που δηλώνουν ενθουσιασμένοι με τη διαδικασία της ψηφιακής 

αφήγησης, καθώς ανακαλύπτουν νέους τρόπους διδασκαλίας και με υπομονή και επιμονή 

εξελίσσονται και οι ίδιοι, παράλληλα με τους μαθητές τους. Εξοικειώνονται με την τεχνολογία και 

με ένα εργαλείο πολύ χρήσιμο. Τα ευρήματα αυτά φαίνεται να συμφωνούν με τις έρευνες των 

Hernández - Ramos et al.,( 2014), όπου σύμφωνα με τους ερευνητές, εξαιτίας της ραγδαίας 

τεχνολογικής εξέλιξης συνδυαστικά  με την διαρκώς αυξανόμενη χρήση της τεχνολογίας οι 

εκπαιδευτικοί προσπαθούν να εξελίσσονται και να εκσυγχρονίζουν τις πρακτικές τους στην τάξη, 

υιοθετώντας περισσότερο μαθητοκεντρικές αντιλήψεις. 

Ιδιαίτερα θετικές είναι και οι  εμπειρίες τριών εκπαιδευτικών, που έχουν παρατηρήσει, ότι μέσω 

της εφαρμογής της ψηφιακής αφήγησης βελτιώνεται η πρόοδος των μαθητών τους στην εκμάθηση 

της αγγλικής γλώσσας. Παρατηρούν, ότι τα παιδιά εξελίσσονται ιδιαίτερα στο προφορικό κομμάτι 

κατά τη διάρκεια της χρονιάς και θυμούνται περισσότερες αγγλικές λέξεις και φράσεις. Τα 

ευρήματα αυτά έρχονται σε συμφωνία με τα ευρήματα, που ανακάλυψαν οι Haerazi et al., (2020),  

Hava  (2019),  Syafryadin et al., (2019), καθώς πρόκειται για παιδαγωγικά εργαλεία, που 

εμπλουτίζουν τα κίνητρα των μαθητών για μάθηση και μέσα από την ενασχόληση των μαθητών με 

τα ψηφιακά μέσα φαίνεται να ενισχύεται η ικανότητα ομιλίας των μαθητών, η διαδικτυακή γραφή 

και η ακουστική κατανόηση μέσω του αυθεντικού πλαισίου, ασκώντας σημαντικές επιδράσεις στην 

εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας. 

Ιδιαίτερα ενδιαφέρουσες είναι και  οι εμπειρίες δυο εκπαιδευτικών,  σύμφωνα με τους οποίους η 

ψηφιακή αφήγηση ενισχύει τη συνεργασία δασκάλου – μαθητή και  των μαθητών μεταξύ τους, ενώ 

γενικότερα παρατηρούν να ενισχύονται όλοι οι δεσμοί μεταξύ κοινότητας. Οι πεποιθήσεις αυτές 

των εκπαιδευτικών φαίνεται να συνάδουν με τις έρευνες των Ullah & Hamid (2021), Yang et al., 

(2020),  Hava (2019), Ramos Roa et al., (2018). 

Τα συναισθήματα, που βιώνουν οι περισσότεροι εκπαιδευτικοί, όταν εντάσσουν τις ΤΠΕ και το 

τεχνολογικό εργαλείο της ψηφιακής αφήγησης στη μαθησιακή διαδικασία, είναι ως επί των 

πλείστων θετικά καθώς, σύμφωνα με τις απαντήσεις τους αισθάνονται δημιουργικοί, αποδοτικοί 

και καινοτόμοι, βλέποντας τους μαθητές τους να δημιουργούν χωρίς την άμεση εμπλοκή τη δική 

τους. Οι μαθητές δημιουργούν χαίρονται και ο ρόλος των εκπαιδευτικών είναι περισσότερο 

βοηθητικός και εμψυχωτικός. Υπάρχει, όμως και ένα μέρος εκπαιδευτικών, που έρχεται σε 

συμφωνία με τις μελέτες των Papadakis (2016), Sipilä  (2014),  Fu  (2013), Sylvester & Greenidge 

(2009), Sadik (2008), όπου σύμφωνα με τους ερευνητές πολλοί εκπαιδευτικοί είναι διστακτικοί 

απέναντι στη χρήση τεχνολογικών εργαλείων, εξαιτίας του φόβου, που αισθάνονται, ως προς τη 

διαχείριση της τάξης, τις τεχνικές δυσλειτουργίες, που πρόκειται να αντιμετωπίσουν, τη πίεση του 

χρόνου. Οι εκπαιδευτικοί, ωστόσο που δηλώνουν, κάπως ανασφαλείς ως προς τη χρήση των ΤΠΕ 

και της ψηφιακής αφήγησης, εξαιτίας των  τεχνικών δυσκολιών, που ενδεχομένως αντιμετωπίσουν 
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και λόγω της έλλειψης εξειδικευμένων γνώσεων αποτελούν ένα μικρό μέρος του δείγματος. Η 

πλειονότητα των εκπαιδευτικών δηλώνει, ότι βιώνει θετικά συναισθήματα κατά τη διάρκεια της 

μαθησιακής διαδικασίας της ψηφιακής αφήγησης. 

Επιπροσθέτως αναφορικά με τα συναισθήματα, που βιώνουν οι περισσότεροι μαθητές κατά τη 

διάρκεια της διδασκαλίας της αγγλικής γλώσσας μέσω της ψηφιακής αφήγησης, η παρούσα μελέτη 

συμφωνεί με τις έρευνες των Hava  (2019),  Syafryadin et al., (2019), Ullah & Hamid  (2021),  

Tabieh et al., (2020), καθώς οι μαθητές, όταν δημιουργούν μια ψηφιακή ιστορία αισθάνονται χαρά 

ενθουσιασμό, ικανοποίηση  και παράλληλα δημιουργείται στη τάξη μια αίσθηση ομαδικότητας, 

συνεργασίας και παραγωγικότητας. Σύμφωνα με τις απαντήσεις των εκπαιδευτικών η πρακτική της 

ψηφιακής αφήγησης ενισχύει την αυτοπεποίθηση των μαθητών, οι μαθητές εκφράζονται πιο άνετα 

και ενσωματώνονται πιο εύκολα στην ομάδα τους.  

Επιπροσθέτως οι μαθητές πέρα από χαρά και ενθουσιασμό εκδηλώνουν και προσμονή, 

ανυπομονησία για το επόμενο μάθημα και για τη συνέχεια της ιστορίας. Τα συναισθήματα αυτά, 

που βιώνουν οι μαθητές είναι πολύ σημαντικά και καθοριστικά για την εξελικτική πορεία της 

μάθησης της αγγλικής γλώσσας, καθώς όταν οι μαθητές μαθαίνουν διασκεδάζοντας και 

πειραματίζονται με νέες τεχνικές μάθησης, αυξάνονται τα κίνητρα τους για μάθηση, 

συγκεντρώνονται και μαθαίνουν πιο εύκολα, με αποτέλεσμα η διάθεση τους για μάθηση και για 

διάβασμα να αυξάνεται θεαματικά. Τα αποτελέσματα αυτά συμφωνούν με τις έρευνες των Xiuwen 

& Razali  (2021),  Tabieh et al., (2020),  Nassim  (2018). 

Ωστόσο στο σημείο αυτό, αξίζει να αναφέρουμε και τις απαντήσεις δυο εκπαιδευτικών, σύμφωνα 

με τους οποίους τα συναισθήματα, που αναπτύσσονται στους μαθητές είναι ανάμεικτα, κατά τη 

διάρκεια της δημιουργίας μιας ψηφιακής ιστορίας. Καθώς αναφέρουν, πως όταν οι μαθητές τα 

καταφέρνουν και δημιουργούν μια ψηφιακή ιστορία και βγαίνει ένα όμορφο αποτέλεσμα, που τους 

εντυπωσιάζει, τότε τα συναισθήματα τους είναι θετικά. Υπάρχουν όμως και φορές, που οι μαθητές 

είναι ανυπόμονοι και βιάζονται να ολοκληρώσουν την ιστορία τους και  τότε επικρατεί μια 

απογοήτευση. Σύμφωνα λοιπόν με τους εκπαιδευτικούς, οι μαθητές είναι χαρούμενοι, όταν το 

υλικό τους αρέσει,  αλλά, όταν το υλικό δεν τους αρέσει, δείχνουν να βαριούνται και να 

απογοητεύονται. 

Ολοκληρώνοντας η έρευνα αυτή αναδεικνύει τα σημαντικά οφέλη, που ασκούν οι ΤΠΕ και η 

ψηφιακή αφήγηση, όταν ενσωματώνονται σε εκπαιδευτικές διαδικασίες γενικότερα και για την 

εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας ειδικότερα, προβάλλοντας σημαντικές πτυχές του υπό μελέτη 

θέματος και επιβεβαιώνοντας την υπάρχουσα βιβλιογραφία. Στο Ελληνικό εκπαιδευτικό σύστημα 

ιδιαίτερα σημαντικό ρόλο φαίνεται να κατέχουν οι εκπαιδευτικοί, όσον αφορά την εφαρμογή 

τεχνολογικών παιδαγωγικών εργαλείων στην εκπαιδευτική διαδικασία σε συνδυασμό με τον 

υλικοτεχνικό εξοπλισμό και τις τεχνολογικές υποδομές που  υπάρχουν στα σχολεία. Η παρούσα 
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έρευνα, λοιπόν επιβεβαιώνει τα ευρήματα των Vivitsou et al., (2017),  Albugami & Ahmed (2015), 

σύμφωνα με τους οποίους οι εκπαιδευτικοί και οι πεποιθήσεις, που έχουν, διαδραματίζουν το πιο 

σημαντικό ρόλο για τη χρήση των Τ.Π.Ε, καθώς αντανακλούν τις αντιλήψεις τους στη διδασκαλία 

τους, αλλά και αντικατοπτρίζουν ένα ευρύτερο κοινωνικό πλαίσιο, συμβάλλοντας στη διαμόρφωση 

της μαθησιακής διαδικασίας. Καθώς από αυτούς εξαρτάται η επιτυχία ενός εκπαιδευτικού 

συστήματος. Πέρα από τη στάση των εκπαιδευτικών, όμως για την πλήρη ενσωμάτωση των Τ.Π.Ε. 

στην εκπαίδευση, χρειάζεται να επέλθουν σημαντικές αλλαγές σε όλα τα επίπεδα του συστήματος. 

Οι εκπαιδευτικοί, που συμμετέχουν στην έρευνα  ως πάροχοι πληροφοριών και γνώσης, φαίνεται 

να έχουν προσαρμοστεί στα νέα δεδομένα της εποχής και να προσπαθούν να υιοθετούν και να 

εφαρμόζουν νέες στρατηγικές στη μαθησιακή διαδικασία, ακολουθώντας πιο μαθητοκεντρικές 

προσεγγίσεις, όποτε βέβαια και οι συνθήκες τους το επιτρέπουν (Churchill, 2020˙ Hernández - 

Ramos et al., 2014). Στην εν λόγω έρευνα επιβεβαιώνονται και τα ευρήματα Pandolfini, (2016), 

καθώς, παρόλο που όλοι οι εκπαιδευτικοί διατηρούν θετική στάση ως προς την ενσωμάτωση των 

ΤΠΕ στις μαθησιακές διαδικασίες η απροθυμία ή η αντίσταση, που εκδηλώνουν μερικοί μπορεί να 

οφείλεται σε διάφορους παράγοντες, όπως η επάρκεια και η εκπαίδευση, η ψηφιακή υποδομή του 

σχολείου, η (τεχνοφοβία) και η πρόσβαση σε εργαλεία Τ.Π.Ε.  

Στο σημείο αυτό, ωστόσο αξίζει να επισημανθεί, ότι η εν λόγω έρευνα έρχεται αντίθετη ως προς τα 

ευρήματα των Ghavifekr et al. (2014), που υποστηρίζουν, ότι οι εκπαιδευτικοί πιστεύουν στην 

αποτελεσματικότητα των μεθόδων, που εφαρμόζουν και δεν θεωρούν αναγκαίο, να τροποποιήσουν 

τις διδακτικές μεθόδους τους, καθώς δεν τίθενται υπέρ  των ΤΠΕ και δεν πιστεύουν, ότι οι Τ.Π.Ε 

θα ενισχύσουν τη διδασκαλία τους.  

Η παρούσα έρευνα επιβεβαιώνει και τα ευρήματα των Ramos Roa et al., (2018), Sweeney-Burt 

(2014),  Tracey (2009), σύμφωνα με τους οποίους, με την χρήση των ΤΠΕ η διδασκαλία της 

αγγλικής προσελκύει το ενδιαφέρον της πλειονότητας των μαθητών για την αγγλική γλώσσα, 

παρέχει κίνητρα στους μαθητές, απλοποιώντας τη διαδικασία της διδασκαλίας, οι μαθητές 

ενθουσιάζονται συγκεντρώνονται περισσότερο, με αποτέλεσμα  να ακούν και να μαθαίνουν 

αγγλικά διασκεδάζοντας. Έτσι  η μάθηση γίνεται πιο αποτελεσματική. Επίσης μέσω της χρήσης 

ποικίλων τεχνολογικών εργαλείων οι συμμετέχοντες υποστηρίζουν, ότι ενισχύεται η κατάκτηση της 

αγγλικής γλώσσας σε διάφορους τομείς της ανάγνωσης, της γραφής, της ομιλίας και της 

ακουστικής ικανότητας, αυξάνοντας παράλληλα την αυτοπεποίθηση και την προθυμία των 

μαθητών αγγλικής γλώσσας. Οι μαθητές ερευνούν, αντλούν πληροφορίες και έρχονται σε επαφή με 

αυθεντικό περιεχόμενο στα αγγλικά (Xiuwen & Razali, 2021 ˙ Haerazi et al., 2020 ˙ Hava, 2019 ˙  

Syafryadin et al., 2019). 

Η ψηφιακή αφήγηση, συνδυαστικά με  τεχνολογικές δεξιότητες, αυξάνει  την αυτοπεποίθηση των 

μαθητών, οι μαθητές γίνονται πιο δημιουργικοί, καλλιεργούν την κριτική τους σκέψη, καθώς 
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ενθαρρύνονται να παράγουν τις δικές τους ιστορίες στα αγγλικά και να τις παρουσιάσουν. Οι 

ικανότητες αυτές είναι πολύ σημαντικές για τους νέους του 21
ου

 αιώνα (Ullah & Hamid, 2021˙  

Tabieh et al., 2020 ˙  Hava, 2019˙  Syafryadin et al., 2019). 

Άρα σύμφωνα με όλες τις έρευνες, που μελετήθηκαν και σύμφωνα με τη παρούσα έρευνα η 

ενσωμάτωση της ψηφιακής αφήγησης στην εκπαιδευτική διαδικασία προωθεί την ενεργή μάθηση 

και φαίνεται να συμβάλλει θετικά στη μαθησιακή πρόοδο και βελτίωση κατάκτησης της αγγλικής 

γλώσσας (Ullah & Hamid, 2021˙  Yang et al., 2020˙  Hava, 2019˙  Ramos Roa et al., 2018).  

 

9.1  Περιορισμοί της έρευνας – Προτάσεις για μελλοντική έρευνα 

Κατά τη διεξαγωγή της παρούσας έρευνας δημιουργήθηκαν αρκετοί περιορισμοί. Αρχικά εξαιτίας 

της επικράτησης του ιού SARS- Cov2  στην Ελλάδα και λόγω των αυξημένων μέτρων προστασίας, 

καθίστανται δύσκολη η άμεση επαφή με  τους συμμετέχοντες του δείγματος, με συνέπεια η 

επικοινωνία με τους συμμετέχοντες να ήταν ιδιαίτερα δύσκολη. Οι συνεντεύξεις συνεπώς, 

πραγματοποιήθηκαν διαδικτυακά και όχι δια ζώσης, στα πλαίσια των μέτρων προστασίας 

εξάπλωσης του ιού. Αυτό είχε ως συνέπεια η ερευνήτρια να μην μπορεί να παρατηρήσει και να 

εξετάσει με απόλυτη ακρίβεια τις αντιδράσεις των ερωτώμενων και γενικά να οδηγηθεί σε χρήσιμα 

συμπεράσματα μέσα από τη παρατήρηση όλων εκείνων των στοιχείων, που χαρακτηρίζουν την 

άμεση διαπροσωπική επικοινωνία και μπορούν να οδηγήσουν σε χρήσιμα συμπεράσματα. 

Επιπλέον ένα ακόμη σημαντικό περιορισμό αποτελεί η διάρκεια των συνεντεύξεων, καθώς ο 

χρόνος των συνεντευξιαζόμενων ήταν περιορισμένος λόγω των προσωπικών τους υποχρεώσεων. 

Έτσι οι συνεντεύξεις διαρκούσαν από 12 ως 30 λεπτά και δεν ήταν εφικτή η περαιτέρω εμβάθυνση 

και ανάλυση σημαντικών σημείων της συνέντευξης. Επίσης αναφορικά με τους εκπαιδευτικούς, 

αρκετοί δεν είχαν παρακολουθήσει επιμορφώσεις για την αξιοποίηση της ψηφιακής αφήγησης με 

αποτέλεσμα να χρησιμοποιούν συνήθως έτοιμες ψηφιακές ιστορίες και να μην έχουν εμπειρίες και 

ξεκάθαρη εικόνα για τα οφέλη, που προσφέρει η δημιουργία ψηφιακών ιστοριών στη μαθησιακή 

διαδικασία. 

Συνεπώς, καθώς η ενσωμάτωση των ΤΠΕ και η αξιοποίηση της ψηφιακής αφήγησης αποτελούν 

πρόσφατες παιδαγωγικές  πρακτικές για τους εκπαιδευτικούς, αλλά και για το Ελληνικό σύστημα 

προτείνεται η μελλοντική διεξαγωγή έρευνας, η οποία θα συνδυάζει την ποιοτική και την ποσοτική 

μεθοδολογία και το δείγμα της θα αποτελείται όχι μόνο από εκπαιδευτικούς αλλά και από μαθητές. 

Με αποτέλεσμα να μπορούν να γενικευτούν τα συμπεράσματα και να επιτευχθεί η τριγωνοποίηση 

και ο τριγωνισμός, εφόσον οι αντιλήψεις των εκπαιδευτικών για την ενσωμάτωση των ΤΠΕ και της 

ψηφιακής αφήγησης στη διδασκαλία της αγγλικής γλώσσας θα διερευνηθούν εις βάθος και 

πολυπλεύρως και θα συγκριθούν με τις πεποιθήσεις των μαθητών. Ωστόσο η συγκεκριμένη μελέτη 

παρέχει μια πρώτη εικόνα για τις αντιλήψεις – εμπειρίες των εκπαιδευτικών αγγλικής φιλολογίας 
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για την ενσωμάτωση των ΤΠΕ και της ψηφιακής αφήγησης στις διδασκαλίες της αγγλικής 

γλώσσας. Επιπροσθέτως καταγράφει τους λόγους, που ωθούν τους εκπαιδευτικούς να εισάγουν 

νέες παιδαγωγικές πρακτικές στην οργάνωση των μαθημάτων, τα οφέλη που προσφέρουν στη 

μαθησιακή διαδικασία, αλλά και τους λόγους που τους αποθαρρύνουν και δρουν ως ανασταλτικοί 

παράγοντες. 
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Παράρτημα  

Οδηγός συνέντευξης εκπαιδευτικών αγγλικής φιλολογίας 

 

Ερωτήσεις για το προσωπικό προφίλ των συμμετεχόντων 

 

1. Σε ποια ηλικιακή ομάδα ανήκετε: 

i. 24-29 

ii. 30-39 

iii. 40-49 

iv. 50-59 

v. 60+ 

2. Ποιο είναι το επίπεδο μόρφωσης σας; 

3. Πόσα χρόνια προϋπηρεσίας έχετε; 

4. Τι σχέση έχετε με τους υπολογιστές; 

 

Οι γνώσεις των εκπαιδευτικών αγγλικής φιλολογίας για τη χρήση των ΤΠΕ και του 

εργαλείου της ψηφιακής αφήγησης και οι αντιλήψεις τους για την ενσωμάτωση της 

τεχνολογίας στη διδασκαλία και τη μάθηση 

 

1. Ποιες είναι οι γνώσεις σας όσον αφορά τις ΤΠΕ; 

2. Χρησιμοποιείται συχνά τις ΤΠΕ για να διδάξετε την αγγλική γλώσσα σε παιδιά 

πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης; 

3. Τι σας ώθησε να εντάξετε τις ΤΠΕ στη διδακτική πρακτική σας; 

4. Έχετε λάβει κάποια επιμόρφωση σχετικά με τη διδακτική αξιοποίηση  των ΤΠΕ; 

5. Έχετε λάβει κάποια επιμόρφωση σχετική με τα ψηφιακά συστήματα της ψηφιακής 

αφήγησης; 

6. Αν η απάντηση σας στην προηγούμενη ερώτηση είναι θετική, τότε πιστεύετε ότι 

παρακολουθώντας την επιμόρφωση για τα ψηφιακά συστήματα της ψηφιακής αφήγησης 

θεωρείτε ότι επηρεάστηκε η στάση σας απέναντι της; Αν ναι, ως προς τι πιστεύετε ότι  

επηρεάστηκε; 

 

7. Τι σας ενθαρρύνει ή σας αποθαρρύνει να ενσωματώνετε τις ΤΠΕ στη διδακτική πρακτική 

σας; 
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8. Ποιες είναι οι γνώσεις σας όσον αφορά την ψηφιακή αφήγηση; 

9. Τι σας ώθησε να εντάξετε το εργαλείο της ψηφιακής αφήγησης στη διδακτική πρακτική 

σας; 

10. Ποια ψηφιακά συστήματα της ψηφιακής αφήγησης γνωρίζετε και ποια χρησιμοποιείτε; 

11. Πόσο συχνά χρησιμοποιείται στη διδακτική πρακτική σας την ψηφιακή αφήγηση;  

12. Αισθάνεστε αρκετά εξοικειωμένος/η με τη χρήση του εργαλείου της ψηφιακής αφήγησης; 

13. Τι σας ενθαρρύνει ή σας αποθαρρύνει να εντάσσετε στη διδακτική πρακτική σας την 

ψηφιακή αφήγηση; 

 

Οι επιδράσεις, που ασκούν οι ΤΠΕ και η  ψηφιακή αφήγηση στην εκμάθηση της 

αγγλικής ως ξένης γλώσσας σε παιδιά πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης 

 

1. Πως η χρήση των ΤΠΕ επηρεάζει  την εμπλοκή των μαθητών στην μαθησιακή διαδικασία; 

2. Πως αισθάνεστε ως εκπαιδευτικός όταν εντάσσετε τις ΤΠΕ στην μαθησιακή διαδικασία; 

3.  Ποιες είναι οι επιπτώσεις της χρήσης των ΤΠΕ στη μαθησιακή διαδικασία; 

4. Ποια θεωρείτε ως πλεονεκτήματα της ενσωμάτωσης των ΤΠΕ στη διδασκαλία της αγγλικής 

γλώσσας;  

5. Ποια είναι τα πλεονεκτήματα της αξιοποίησης της ψηφιακής αφήγησης για την εκμάθηση 

της αγγλικής; 

6. Ποια θεωρείτε ως μειονεκτήματα της ενσωμάτωσης των ΤΠΕ στη διδασκαλία της αγγλικής 

γλώσσας;  

7. Ποια θεωρείτε ως μειονεκτήματα της αξιοποίησης της ψηφιακής αφήγησης για την 

εκμάθηση της αγγλικής; 

8. Ποιες είναι οι εμπειρίες που έχετε αποκτήσει, μέσα από την εφαρμογή της ψηφιακής 

αφήγησης; 

 

9. Πως αισθανθήκατε ως εκπαιδευτικός κατά τη διάρκεια της μαθησιακής διαδικασίας που 

χρησιμοποιεί την ψηφιακή αφήγηση; 

10.  Ποια είδη συναισθημάτων αναπτύσσονται στους  μαθητές κατά την εκμάθηση της αγγλικής 

γλώσσας μέσω της ψηφιακής αφήγησης;  
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Οι απομαγνητοφωνήσεις των συνεντεύξεων δεν δημοσιεύονται στη συγκεκριμένη  

εργασία, λόγω προστασίας των προσωπικών δεδομένων. Τέθηκαν, όμως στη διάθεση 

των αξιολογητών της παρούσας διπλωματικής εργασίας. 

 


